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Sorpresa, sorpresona: tanto per non
perdere le buone abitudini in questo
numero vi regalian:lu

indispensabile guida per
sopravvivere nell’inferno di Doom. Vi sara utilissima per tentare di
aggiudicarvi uno dei 50 CD-ROM Doommania, generosamente messi in
palio dalla redazione. Per il resto vi diamo appuntamento allo SMAU e
vi lasciamo a questo numero 76 di K particolarmente “corposo”!!!

Cy-Bersaglio Mobile .......10
Un’emozionante caccia al piu grande hacker di tutti 1
tempi. Una storia vera che sembra la trama di un film,
raccontata in esclusiva per i lettori di kappa.

Doommania.....ccoeevcecees.18
Un nuovo grande concorso di Kappa, scendete con

noi nei meandri dell’inferno a caccia di demoni san-

guinari: in palio ci sono 50 CD-ROM Dommania!

Prove su schermo:

Space Quest6.....cc00....30
Ritorna il drammatico Roger Wilco in un’altra
demenzialissima avventura. Una domanda sorge

spontanea: I’'Universo e pronto a tutto c10?

Terminal Velocity..........35
Un nuovo entusiasmante simulatore di volo in 3D

dalla U.S. Gold provato a fondo dal nostro Antonio
Loscisci

FX Fighter.......cccccc0e0.. 40

Il primo picchiaduro della storia del PC interamente
in 3D. Un serio attacco ai vari Mortal Kombat e
Super Street Fighter

Actua SoccCer:....cccceeee:.86

La prima simulazione di calcio interamente in 3D,

roba da fare invidia alle recenti stmulazioni uscite su
Console a 32 bat.

BrainDead.......ccccc000...106

Un divertente laser game in stile Space Ace, con pro-
tagonista un loschissimo individuo che ha non poche

somiglianze con il nostro Davide Puntel che si ¢ pre-

murato di recensirlo.

RockonlLine:.cceceeecocccece110

Un nuovo recapito Internet per tutti gli appassionati
di musica Rock.

TNT‘I‘"tiililllllil-‘!.ltl'lllill-123

Una ventina di pagine di soluzioni tanto per non
perdere le buone abitudini. Troverete la seconda
parte di Dark Forces (gia qualcuno si era preoccupa-
to che mancasse il seguito) epoi Daedalus Encounter

L_A_| LN\ _ Lands of Lore, Beneath a Steel Sky e tante altre cosi-
TNT a pag. 12; 3 ne ancora.
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Acquistate un CD Rom? Lo sanno
fare tutti. Prendere una fregatura?

Dagli un’occhiata.
Scoprirai tutti i migliori titoli

Anche. Per questo e nata la . B ' : EE 2.+ del mercato, e sono ben 730,
Multi Guida® dei CD Rom. 104 pagine @r w2 @i_ e ¥~ | visualizzati e descritti uno
firmate CD Line con tutto quello che devi 2= #-== - - per uno e, naturalmente,

. = - T _ = e gl a3 -':'- : ; ‘. -l . A o -
sapere prima di acquistare un CD Rom. e — . P C ﬁ suddivisi per argomenti.




~|stiamo

ALLARGANDO.

né fare i salti mortali. Basta recarsi in un

CD Line Point e chiedere una copia. Costa ™
solo 5000 lire, che ti saranno rimborsate
subito, al momento del primo acquisto.
Piu di cosi, e piu che impossibile.

ojuagny ojafueny 0)og
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CD-LINE STORE

A partire da settembre 1995
(cioé ora) tutti gli appassionati
di videogiochi potranno avere
un punto di riferimento sicuro
dove scegliere con tutta calma
il proprio titolo preferito e dove
provarlo come se si trattasse
di un negozio di CD-ROM musi-
cali. Stiamo parlando dei CD-
Line Store, una catena di nego-
zi in franchising che sorgeran-
no in tutta Italia (esistono gia
2200 richieste di adesione).

In uno spazio dotato di un’ergo-
nomia appositamente studiata
per venire incontro nel migliore
dei modi alle esigenze
dellutente, il CD-Line Store si
propone di lanciare un modello
innovativo e al passo coi tempi
di “punto vendita multimedia-
le”. Un luogo dove accedere ai
capolavori

T

—

l

PP ACTUA SOCCER CON
® BISCARDIE MOSCA... _

Alcuni giochi sono, per natura, internazionali, nel senso che chiunque

¢ in grado di sfruttarne le potenzialita, a prescindere dalla lingua con
cui & presentato. Come platform, sparatutto e simulatori di bocce,
anche i giochi di calcio sono semplici e immediati da giocare, per cui,
a meno che non presenti una parte manageriale, sembra fatica spre-
cata farne una versione italiana. Dal canto loro, quelli della Ubi soft
hanno dato un senso al rilascio di Action Soccer in lingua nostrana con
Pinserimento di un commento audio alle prestazioni dei calciatori. In pieno
spirito del gioco, che ricordiamo si tratta di un arcade e non di una vera simulazione, le frasi
di apprezzamento in commento alle fasi di gioco, tutte piuttosto demenziali, sono frutto
dell'imitazione di due logorroici parassiti del mondo del calcio, in arte Aldo “Acqua
Ossigenata” Biscardi e Maurizio “Pendolino” Mosca. Se la cosa pud sembrare divertente,
devo ammettere che lo & davvero, almeno all’inizio. Infatti, dopo avere ascoltato e riso delle
fandonie sui campi pil1 0 meno praticabili e su tiri sbagliati per un paio di volte, poi non ci si
fa pi1 caso. Il tentativo & degno dei migliori elogi, ma I'incoerenza di alcuni commenti (viene
definito gol all’incrocio dei pali anche un semplice tiro centrale!) e la loro monotonia & un
limite troppo forte per definirne azzeccata la presenza. Sia chiaro, meglio di niente, ma non

RETURN

pensate che si tratti di una

cosa eccezionale.

interattivi
sia in
chiave
multime-
diale che
in chiave
video-
ludica.

Se volete
provare il
nuovo fan-
tastico
mondo dei
Cd-Line
Store date
un’occhiata
ai negozi

TO ZORK
IN ITALIANO

[l mercato Pc é in costante crescita anche in
Italia. La testimonianza di cio ci viene fornita
non solo dai dati di vendita, ma anche dai sem-
pre pii numerosi adattamenti di giochi e pro-
grammi alle esigenze di lingua italiana. L’ultumo
della serie sottoposto a traduzione e doppiaggio

¢ Return to Zork, un’avventura apparsa quasi
due anni fa, che allora sbaraglio la concorrenza
di titoli dal calibro di Monkey Island 2. La sua
semplicita d’uso, unita alla liberta d’azione quasi
totale, lo rendono una delle avventure grafiche
pit belle e complesse mai apparse in assoluto. In
piu 1 personaggi digitalizzau e le animazioni in

FVM, nonostante la bassa risoluzione, contri-

della vostra
citta fino a
quando non
vedrete com-
parire 'imma-
gine ammic-
cante di un
CD-ROM
argenteo
come

insegna...

buiscono ad elevare il fascino di una storia che
va avanti dai tempi delle avventure testuali. Una
trama densa di atmosfera e originalita sono infi-

ne 1l corollario di un vero gioiellino. A parte

qualche pecca nel doppiaggio e alla sua non tra-
scurabile et3, il gioco rimane comunque un otti-
mo acquisto per tutti gl avventurieri, anche se il
non basso livello di difficolti lo rendono adatto
ad un pubblico abbastanza esperto. Ad ogni

modo, tutti dovrebbero provarlo almeno una
volta, un po’ per saggiare la propria abilita di
rnisolutori di enigmi e un po’ avere un contatto
diretto con un pezzo di storia.
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Salta,

schiaccia,

passa...

Una serie
di entusia-

smanti
incontri di pallacanestro gio-
cati tre contro tre nei bas-
sifondi delle citta.
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GIOCHI DI RUOLO

Quando si parla di giochi di
ruolo la mente va diretta a
quelio che ne é un po’ il pre-
cursore: “Advanced
Dungeons & Dragons”, e a
tutti i giochi direttamente
collegati. Si tratta di un set-
tore di culto del mondo video-
ludico connotato da una gran-
de complessita di regole, che
in genere non prescindono da
voluminosi manuali piuttosto
complicati da maneggiare, e
da una difficolta estrema.

Per soccorrere i neofiti dei
“Role Game”, ma anche per
dare un prezioso aiuto ai piu
smaliziati, Claudio Romeo e
Alessandro Valli hanno scrit-
to Giochi di ruolo. La formula
e quella del “libro piu dischet-
to”. In particolare nel floppy
troverete: “Tome of vast
knowledge”, un completo

CONVERSE HA
HOOP

NOVITA’
VIRGIN PER 3DO

Tutti i possessori di 3DO, pos-
sono stare tranquilli. Per loro
stanno arrivando una serie di
interessanti novita tutte da
giocare: The 11th hour, il
seguito atteso di 7th Guest,
Creature Shock, Lost Eden,
Dragon e Demolition Man.
Ovvero piccole console cre-

ORE

Il vero playground, dove la
prestanza fisica ha il suo
peso. Questa nuova rilettura
del basket distribuita dalla
Virgin sara sviluppata per: PC
CD-ROM, Sony Playstation,
Saturn, Super Nes, Genesis.
Per vincere bisogna essere
very, very bad...

-
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database di mostri, incantesi-
mi, armi, pozioni, gemme,
anelli e oggetti magici per
Dungeons & Dragons, prima e
seconda edizione. Inoitre
“Database builder”, un pro-
gramma per costruire databa-
se utilizzabili da Tome of
Vast Knowledge, per aggiun-
gere tutti gli incantesimi, gli
oggetti, le pozioni e i mostri
che desiderate. E poi anco-
ra: “Game Master” un
gioco di ruolo completo,
che prevede moltissime
funzioni di gestione e
“Americhaos 1994” un
gioco di ruolo ambienta- i 5
to in America dove ' /s
bande di motociclisti (
geneticamente “mutati’
scorrazzano distribuen-
do qua e la scariche di
pallettoni.
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THE UL.TIMATE PC FicHTING GAME...
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GBI Entertainment™

GAME PAD

In offerta lancio

Piu di 40 DIFFERENTI MOSSE D’ATTACCO per guerriero * Combattimenti in STILE ARCADE come in una vera sala giochi
* Primo videogioco ad utilizzare la tecnologia BRender ™ < Scenari di combattimento in TEXTURE MAPPING 3D
* Tecnologia di MOTION CAPTURE per azioni di combattimento ad effetto “live” » RENDERIZZAZIONE SGI
* 9 GUERRIERI ALIENI con stili di combattimento differenti
* Possibilita di PERSONALIZZARE OGNI LIVELLO * Opzione a 2 GIOCATORI
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Kevin Mitnick per
quindici anni é stato il piu
pericoloso ladro di dati
informatici d’America,
fino a quando non ha
trovato sulla sua strada
Shimomura Tsutomu...
professione esperto di
sicurezza, 'equivalente
di un moderno cacciatore
di taglie!

S1 aggira guardingo con una valigetta in cui rac-
chiude 1 ferri del mestiere.
Il suo nome, Kevin Mitnick, non evoca paure
ancestrali. Ha un aspetto mite, con gli occhiali
fuori moda e un abbigliamento che ricorda il
piu classico nerd d’hoc.
Non assomiglha per niente ad Hannibal the
Cannibal e neanche al serial killer di American
Psycho, leggendario best-seller di Brett Easton
Ellis.
Eppure ¢ uno degli uomini pit pericolosi
d’America.
E’ un hacker professionista. Anzi, & il piti
bravo che ci sia in circolazione, un vero e pro-
prio talento, ai livelli del mitico protagonista di
Burn Cycle. Per quei pochi che ancora non lo
sapessero, I’hacker ¢ un ladro di dati specializ-
zato che con I'utilizzo di un modem e di un
computer riesce a violare le banche dati pi
segrete e a carpirne informazioni preziose da
rivendere a peso d’oro, oppure a spostare bilio-
ni di dollari da un conto all’altro senza essere
‘beccato’!
In un mondo dove I'informatizzazione
avanza massiccia, anche la figura del ladro si
evolve, assumendo tratti meno romantici e

Kevin Mitnick, il super-hacker che per anni si & preso gioco dell’FBI

piu fantascientifici e a pieno diritto I’hacker si
colloca come figura emergente dell’universo
criminale.

Ma torniamo alla valigetta. All’interno non ¢’¢
il classico fucile di precisione da montare pezzo
per pezzo, ma l’arsenale dell’hacker, ovvero un
telefono portatile e un lap-top provvisto di
scheda modem... tutto qui.

Mitnick per lungo tempo & stato una specie di
primula rossa. Per incastrarlo sono stati neces-
sari due anni di investigazioni da parte del’FBI
e mesi e mesi di monitoraggi continui da
Minneapolis a Washington, fino a Denver e
Colorado.

Ma il momento chiave si verifica a San José a
sud di San Francisco la notte di sabato 1° feb-
braio, quando sulla strada di Mitnick compare
un super esperto di sicurezza informatica, dai
tratti nipponici e dall’aspetto di un super eroe
dei cartoni animati giapponesi: Tsutomu
Shimomura.

Insieme a Andrew Grow, dall’Assistant
Attorney General di San Francisco, Tsutomu
riesce ad avere un accesso confidenziale ad un
numero telefonico di un piccolo ufficio di
Raleigh, in North Carolina, a circa 3.000 miglia

di distanza, una sperduta cittadina di provincia
alla Twin Peaks, dove potrebbe tranquillamen-
te ambientarsi una storia di Sthepen King. Il
classico posto dove se per caso arriva un
mostro da un altro pianeta, prima di essere sco-
perto si ¢ gia mangiato meta della popolazione.
Un luogo ideale dove nascondersi e tessere le
proprie trame nell’ombra senza essere distur-
bat!

E’ un indizio, Tsutomu & da tempo sulle tracce
di un super hacker da lui stesso chiamato confi-
denzialmente il Condor, proprio come Robert
Redford nel film “I tre giorni del Condor™!
Seguono 36 ore di monitoraggi incessanti e
continue, senza dormire, senza mai perdere
d’occhio quello che potrebbe essere il suo
“uomo virtuale™!

In questo lasso di tempo Tsutomu scopre che
I'utente di Raleigh ha un accesso in Internet via
modem e da li, scorazza bellamente in tutti i
computer delle maggiori societa del paese... E’
sulla pista giusta, comincia a fremere, 'odore di
bruciato non ¢ solo quello del suo toast rinsec-
chito che ormai da giorni ha sostituito il pran-
zo. No, e di fronte a qualcosa di grosso!
Raleigh per 1 suoi 208.000 abitanti & una specie
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di citta invisibile, un centro virtuale, infatti, in
questa parte del North Carolina, caratterizzata
da una grande area boschiva, le industrie ame-
ricane piu avanzate hanno stabilito.1 propri
laboratori di ricerca - tanto che I’area Raleigh
Durham é conosciuta come il “Triangolo della
ricerca”. Inoltre viene considerata la zona con
la piu alta densita per metro quadrato di laurea-
ti... Insomma pit1 dottori che platani (ridere
please!).

Tsutomu non perde tempo, ha gia pit indizi di
quanti ne poteva ragionevolmente sognare.
Quindi sale su un aereo e si precipita al locale
aeroporto di Raleigh.

Raggiunge la locale compagnia telefonica in
compagnia di agenti Federali.

Da Ii scopre che tutte le chiamate vengono
effettuate da un cellulare collegato via
modem... un bel rebus da risolvere perché gli
apparecchi cellulari collegati via modem in una
zona ad alta densita “tecnologica” come
Raleigh pullulano. Il ‘Condor’ I’ha studiata
proprio bene, & riuscito a mimetizzarsi con la
stessa abilita di un camaleonte, ma naturalmen-
te tutto questo Non scoraggia minimamente
Tsutomu.

Nei due giorni successivi, con un lap-top equi-
paggiato con un’antenna sintonizzata sulle
stesse frequenze dei cellulari, Shimomura (non
spaventatevi & sempre Tsutomu, volevo solo
cambiare un po’!) passa al setaccio la zona.
Individua un innocuo complesso residenziale,
nella zona di Duraleigh Hills a Raleigh...
L’hacker agisce da Ii!

Giovedi sera... Tsutomu & riuscito ad indivi-
duare il numero dell’appartamento da cui par-
tono le scorribande informatiche: & il 202!

Un gruppo di agenti dell’FBI arriva da
Quantico, in Virginia, per sorveglhare la palaz-
zina. Parte una richiesta di autorizzazione del
giudice ad effettuare una perquisizione
nell’appartamento 202. Sono le 20.30!

Venerdi 15 Febbraio 1995, ore 1.30. L’autoriz-
zazione & arrivata, gli agenti entrano in azione.
Alle 2 bussano alla porta dell’appartamento
202. Nessuna risposta.

Dopo cinque minuti decidono di aprire la

porta e si trovano faccia a faccia con uno dei
piu ricercati uomini d’America.

Solo qualche ora piti tardi finalmente Tsutomu
si trova di fronte a Mitnick. Il tracker e la sua
preda.

Fisicamente diversi, eppure quasi coetanei (31
anni Mitnick e 30 anni Shimomura, gran parte
dei quali trascorsi digitando selvaggiamente su
un PC!) e contrassegnati da tratti psicologici
simili. Uno buono, I’altro cattivo, oppure, per
dare una visione meno anacronistica, due menti
elettroniche poste sui due lati opposti della bar-
ricata, forse per scelta, forse solo per caso,
comunque dai profili non cosi delineati, in bili-
co tra lo scambiarsi di ruolo, rivivendo la stessa
vicenda a parti invertite...

Tra 1 due un gran rispetto, lo stesso che si con-
cede agli avversari che si considera di valore
assoluto.

Ora Mitnick rischia una condanna a piu di 35
anni di reclusione per le sue scorribande via
modem. Sono due i capi di accusa che pendono
sulla sua testa: accesso illegale a numeri telefo-
nici protetti- con un’ammenda di 250.000 dol-
lari e fino a 15 anni di reclusione, e frode attra-
verso il computer, per una pena complessiva di
20 annu.

Mitnick ha iniziato la carriera di hacker a soli
17 annu, e dieci anni dopo era considerato
ormai da tutti un personaggio di culto, tanto da
essere protagonista nel libro Cyberpunk; il
miglior libro mai scritto sul mondo del compu-
ter undeground, ed aver ispirato nel 1983,
secondo molu, il film “War Games” - interpre-
tato da Matthew Broderick nei panni di un tee-
nager che s1 inserisce nei computer del sistema
di difesa aereo americano facendo quasi scop-
plare una guerra atomica!

La storia di Mitnick inizia molto presto, agli
inizi degli anni *80. La sua ossessione per i
computer si manifesta gia in modo evidente
quando ancora ¢ alla scuola superiore, in un
quartiere periferico di Los Angeles dove vive
con la madre.

Un mente informatica brillante, dotata di una
grande memoria fotografica e di un talento
fuori dal comune nell’evitare gli sbarramenti

telematici e 1 codici di accesso che le aziende
erigono a difesa delle loro banche dati. Pur non
sapendolo ancora Mitnick & un hacker in
embrione, destinato a far molta strada in quel
ruolo.

La vera e propria carriera criminale si manifesta
in fretta. Mitnick mentre frequenta la Monroe
High School di Los Angeles riesce ad accedere
alla banca dati centrale del distretto scolastico;
solo due anni dopo si migliora eludendo 1 codi-
c1 di accesso dei computer del Dipartimento di
Difesa Americano. In seguito a questa prodez-
za passa 1 successivi sei mesi al sole della
California, o per meglio dire all’'ombra, nella
prigione di massima sicurezza Youth
Autorithy.

Alla fine del 1983 & gia fuori, pronto a ricomin-
ciare!

Mette a segno un colpo in una gioielleria, riu-
scendo a dare gli estremi della carta di credito
di un certo Doberman Pinscher, facendo poi
perdere le sue tracce.

Per un po’ di tempo non si sente parlare di lui,
po1 improvvisamente ricompare a Los Angeles:
durante P'estate del 1985 fa un incursione nel
Computer Learning Center di Los Angeles a
Settembre.

A questo punto la vita di Mitnick subisce un
radicale cambiamento, conosce una persona
che sarebbe diventata molto importante nella
sua vita, soprattutto per la possibilita di asse-
condare la sua attitudine di pirata informatico.
La persona in questione & Bonnie Vitello, una
donna di sei anni pit vecchia, dalla folta chioma
castana e dal fisico esile: un personaggio un po’
anonimo, che sarebbe diventato sua moglie!
Bonnie lavora come manager alla GTE, la
compagnia telefonica di Los Angeles, e il suo
ruolo chiave & in realta 'elemento che piti di
ogni altro colpisce la fantasia di Mitnick.
Infatti, realizza subito che Bonnie potrebbe
essere veramente fondamentale per accedere
nelle grandi banche dati delle societa del paese,
potendo gestire con una certa indipendenza

il controllo della rete telefonica.

La teoria che I'interesse di Mitnick per

Bonnie non fosse determinato da un folle
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innamoramento ma da motivi pitt opportuni-
stici ¢ avvalorata anche da un amico, 1l quale
afferma senza ombra di incertezza: “Kevin non
¢ mai stato attratto particolarmente dalle
donne, credo che abbia per I'altro sesso lo stes-
so interesse che ha per un silicon chip”.
Proprio per questa sua scarsa attitudine nei
confronti dell’altro sesso Mitnick ha impostato
la sua campagna di corteggiamento di Bonnie
in modo del tutto originale, facendo comparire
sul suo personal computer messaggi del tipo:
“Che ne diresti di uscire con me?”: ma tanto
basta...

Grazie all’accesso privilegiato alla rete telefoni-
ca, Mitnick tenta 1l grande colpo, si inserisce
net computer della Digital Equipment
Corporation di Palo Alto e copia alcuni pro-

WO HOURS 17 GOMG 10 91008
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Burn Cycle, il protagonista € un hacker

grammi per computer top-secret.

Come sempre cambia il suo nome di accredito
telefonico in James Bond e modifica gli ultimi
tre numeri di riferimento digitati in 007: una
vera finezza!

Naturalmente questo colpo non passa inosser-
vato e 'FBI si getta sulle sue tracce.

Mitnick agisce in modo sfrontato, di sfida,
prendendosi gioco dell’FBI e non consideran-
do la vulnerabilita derivante dal fatto che agisce
con una complice che in ogni momento puo
essere arrestata e condurre dritto dritto a lui. E
cosi avviene. Mitnick viene “beccato” in una
sera di Dicembre dagli agenti dell’FBI mentre
s1 sta recando nel suo ufficio per la solita scorri-
banda via Internet.

Kevin viene accusato di danni ai sistemi infor-
mativi d1 societa per un ammontare di cinque
milioni d1 dollar!

Proprio a seguito di questa sentenza, finisce per

trascorrere 1 successivi 22 mesi a Lompoc, una
prigione di alta sicurezza nel sud della
California. E in seguito, nel Beit T’Sluvah
Center, per persone con gravi problemi menta-
. Proprio in questo frangente la sua psica-
nalista, Harriet Rosetto, lo descrive cosi:
“...Un ragazzo solo, 1solato, con evidenti

Tsutomu Shimomura 'esperto di sicurezza che ha catturato Mitnick

problemi di socializzazione. Sul fatto che venga
considerato il Nemico Pubblico numero uno
non posso che esprimere il mio divertimento!”.
Dopo questo periodo di ‘cura’ Mitnick torna
alla sua attivita preferita: il numero uno degli
Hacker ¢ di nuovo in pista!

Utlizzando un’attrezzatura piu sofisticata, con
computer portatile e telefono cellulare si inge-
gna soprattutto a trafugare i numeri delle carte
di credito per poi accreditarsi massicce dosi di
contanti.

Quando I’attenzione nei suoi confronti comin-
cia a farsi di nuovo insistente, Mitnick scompa-
re nuovamente dalla circolazione facendo per-
dere le sue tracce.

A Settembre viene messa sulla sua testa una
taglia particolarmente invitante: un milione di
dollari!

Passa un lungo anno senza che si abbiano noti-
zie del super-hacker, poi, € 'Ottobre 1994, la
polizia e 1 Servizi Segreti ne individuano il
nascondiglio in una casa a Seattle “collegata”
all’'Universita di Washington. L’intervento &
tempestivo, ma di Mitnick nessuna traccia. Gli
agenti trovano solo lo scanner utilizzato da
Mitnick per tenere traccia dei loro movimenti...
magra consolazione. Tra Giugno e Settembre 1l

nostro hacker lavora sotto falso nome - Brian
Merril- nel sistema informativo del dipartimen-
to del Seattle Virginia Mason Hospital e
Medical Center. Chi ha avuto modo di cono-
scerlo lo ricorda come: “Una persona tranquil-
la. Non parlava mai di sé con il personale della
clinical”.

Due mesi dopo, proprio il giorno di Natale, i
destin1 di Mitnick e Shimomura si incrociano:
comincia cosi la grande caccia...

Infatti, come riporta il New York Times,
Shimomura s1 sta recando a San Francisco per
trovare un suo amico, prima di affrontare le
quattro ore di guida sulle montagne della Sierra
Nevada. Shimomura & un ottimo sciatore estre-
mo, oltre ad essere un abile roller-blader, uno
di quei pazzi che si lanciano a velocita vertigi-
nosa “rollando” su una specie di pattini da
ghiaccio con quattro rotelle al posto della lami-
na.

Egli trascorre gran parte del suo inverno come
volontario con 1l suo Sky-Patrol a1 margini
della Sierra Nevada conciliando cosi, impegno
e diverumento.

A questo punto la cronaca si fonde con la leg-
genda e viceversa. Il San José Mercury News
riporta che per pura coincidenza proprio men-



Autostrade virtuali dove effettuare ogni sorta di razzie

tre Shimomura ¢ assente Mitnick “viola” il
sistema di sicurezza del computer dell’esperto
di sicurezza con gli occhi a mandorla, nella sua
casa di San Diego.

Il colpo & di quelli grossi: I'hacker riesce a “zap-
pare’ un centinaio di programmi segreti e tra
questi dei file che contengono informazioni per
lui preziosissime; permettono infatti a chiun-
que ne sia in possesso di inserirsi nei principali
sistemi di sicurezza dei computer: Mitnick 1
Shimomura O e palla al centro!

[noltre, riesce a copiare alcuni programmi di
monitoraggio sviluppati dallo stesso
Shimomura per la National Security Agency.
Si tratta di software che permette di inserirsi
nelle reti di computer senza lasciare alcuna
traccia! Grazie a questo, il nostro hacker pren-
de a scorrazzare liberamente in Internet nelle
reti delle grandi societa, come la Apple
Computer, ad esempio, e nei telefoni cellulari
della Motorola e di altre grandi corporazioni.
Ma & proprio in questo frangente che Mitnick
commette 1l suo primo grossolano errore. Se
gia era da considerare suicida la sua mossa di
rubare dei dati proprio dal computer di un
esperto di sicurezza, si rivela ancora piu sconsi-
derato I’aver trascurato di poter essere in qual-
che modo intercettato.

Si apre comunque in questo modo la sfida tra
Mitnick e Shimomura. Due personaggi dotati
di una mente analitica, per quanto riguarda i
computer, assolutamente fuori dal comune. Le
due facce opposte della stessa medaglia: 1l bene
¢ il male in un’ennesima ¢ pit moderna rappre-
sentazione.

Shimomura pur non avendo conseguito un
diploma di scuola superiore é riuscito ad acqui-
sire una solida credibilita. Insegna fisica e teoria
del computer al California Institute of
Technology e nel 1992 ¢li ¢ stato offerto un
posto di ricercatore senior preso il
Supercomputer Center di San Diego.

[ suo grande vantaggio - come spiega John
Gage, sviluppatore capo del Sun
Mycrosystems- &: “Considerare I'approccio al

mondo del computer da
un punto di vista pura-
mente fisico... sublimando
la teoria e riuscendo 1n
questo modo a capire
meglio di ogni altro la vul-
nerabilita dei sistemu
informatici e delle banche
dau!”.

Solo un anno fa
Shimomura ha dimostrato
IN Un congresso a
Washington come sia faci-
le utilizzare un cellulare
per penetrare nelle banche
dati e rubare preziose
informazioni.
Ma torniamo al duello tra ’hacker e 1l suo ‘cac-
ciatore’. Nel momento in cui Mitnick viola il
sistema di sicurezza del computer di
Shimomura trascura un elemento fondamenta-
le. Il computer di Shimomura é programmato
per trasmettere una serie di copie di file di routi-
ne in un’altra parte della rete informatica in sua
assenza, e precisamente al San Diego
Supercomputer Center. L’intervento di Mitnick
quindi fa subito scattare I’allarme proprio al SC
di San Diego e Shimomura viene richiamato
urgentemente dalla sua vacanza scustica per cer-
care di ricostruire I'attacco al suo PC,
Naturalmente di Mitnick non rimangono che
poche tracce, ma Shimomura ha una prova
dell’esistenza di un super-hacker ricollegabile
probabilmente ad una serie di razzie informati-
che di cui lui stesso ¢ stato testimone: il cerchio
per quanto largo si va stringendo...

I1 27 Gennaio Bruce Kobal, un programmatore
di Berkley in California, riceve una chiamata da
una compagnia di Internet, The Well, in
Sausalito, dove egli ha con il suo gruppo d
sicurezza un recapito telematico.

Il messaggio ¢ abbastanza sconvolgente, qual-
cuno, ma si legge Mitnick, & entrato in quella
banca dati razziando qualcosa come un milione
di byte oltre quelli di cui era autorizzato
all’uso. Bruce Kobal che gia & ha conoscenza
della violazione del computer di Shimomura
viene messo in allerta. Da segnalare che la
banca dati in internet, gestita dalla compagnia
di Kobal dove & avvenuta la razzia, per ironia
della sorte si chiama proprio “Computer
Freedom and Privacy”.

Un’altra compagnia con un proprio recapito in
Internet, la Netcom, segnala nel frattempo che
uno sconosciuto si & infilato nella sua banca
dati copiando 20.000 numeri di carte di credito
senza lasciare alcuna traccia!

Shimomura interpellato non puo che ammette-
re che chiunque abbia effettuato la ‘cyberazzia’
& dotato di strumenti sofisticati e difficilmente
pud essere intercettato, ['unica speranza ¢ che

commetta qualche grossolano errore.
Shimomura sposta il centro delle operazioni
all’ufficio Netcom (e si ritorna all’inizio, ricor-
date?) di San José e proprio in questo frangente
Mitnick da segno della sua strontata sicurezza
lasciando un messaggio sulla voice-mail in
Internet in cui accusa apertamente Shimomura
di aver violato 1 sistemi di sicurezza della
Netcom, un paradosso ¢ chiaro, una sfida aper-
ta proprio a Shimomura. Dopo averne saccheg-
giato il computer, ora Mitnick cerca di mettere
anche in ridicolo il suo rivale.
Il cerchio pero continua inesorabilmente a
stringersi.
Il manager della Netkom, Robert Hood, ha
finalmente una traccia di Mitnick. Infatti, come
comunichera in seguito all’agente dell’FBI
Levord Burns, individua una serie di intrusioni
in diversi “Points of Presence” (POPs), della
Netcom attraverso accessi pubblici via telema-
tica situati in diverse citta degli Stati Uniti. In
particolare dal POP (919)558 X XXX situato
proprio a Relaigh in North Carolina, utilizzato
per una serie d1 intrusioni a catena.
E’ proprio questo I'indizio che portera gl
agenti dell'FBI, guidau da Shimomura, davanti
alla porta dell’appartamento di Mitnick.
Perché il pia grande Hacker di tutti 1 tempi sia
stato arrestato non e semplice da spiegare. Un
professionista del calibro di Mitnick dotato di
un’attrezzatura super sofisticata avrebbe potu-
to continuare a razziare le banche dati degli
Stati Uniti per tutta la vita senza correre il
rischio di essere ‘beccato’ dall’FBI.
E allora?
La risposta si trova nella directory di Internet
<thantos@ruinc.mind.org>, la fornisce un
altro hacker super ricercato: Legion. “Mitinick
¢ rimasto prigioniero non dell’FBI, ma della
sua stessa ossessione a violare sistemi di sicu-
rezza per rubare milioni di byte... non € riusci-
to a fermarsi, ha volutamente spinto la propria
opera di saccheggio oltre ogni limite consenti-
to, se solo avesse voluto nessuno sarebbe mai
riuscito a mettergli un paio di ‘braccialetti’ ai
polst...”.
Invece le cose sono andate diversamente e cosi
quella sera del 25 tebbraio la porta dell’appar-
tamento di Mitnick si € aperta davanti agl
agenti dell’FBI decretandone la fine della car-
riera criminale e portando agli onori della cro-
naca il nome di Shimomura, ma quanto
Mitnick sia stato vittima di un ingranaggio
perverso e quanto Shimomura: sia stato in
realta carnefice, nessuno potra mai stabilirlo
con certezza... Certamente non il tribunale
federale, I'unica giunia in grado di giudicarlo
potrebbe essere una giuria telematica chiamata
ad esprimersi su una directory in Internet,
ma questa forse & veramente fantascienza!
Massimo Carboni
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In esclusiva, con
un’azione di cui sarebbe
andato fiero persino
James Bond, siamo
riusciti amettere le mani
sul primo casco virtuale
giunto in Italia prodotto
di serie dalla Forte,

una intraprendente casa
americana che é
riuscita a sfornare
quello che riteniamo
essere il miglior casco
consumer di realta
virtuale di tutti i tempi.

I VEX1 & un casco di realta virtuale
ormai famosissimo: non ¢’¢ stata rivista
di videogiochi o di informatica (K com-
presa) che non abbia dedicato nel corso
di questi due ultimi anni almeno una
pagina a questo prodotto. Un simile interesse
da parte degli addetti ai lavori ¢ presto spiega-
to: 1l casco infatti prometteva di essere la
miglore e al contempo la piti conveniente
periferica di questo tipo, mai realizzata. Pen-
sate: la casa lo proponeva come estremamente
leggero, confortevole, di alta qualita visiva e

sonora, e per di pillt nemmeno troppo costoso.

Insomma, troppo bello per essere vero...

CONSIDERAZIONI
GENERALI

Potete quindi immaginare con quale entu-
s1asmo mi sono apprestato a realizzare
questa “prova su strada”, quando

Massimo mi ha incaricato di “prendermi
cura del gingillo”. Qualcuno di voi avra
sicuramente indossato uno dei rarissimi e
costosissimi prototipi presentati durante le
varie fiere (SIM, SMAU, ecc.) e si stara chie-
dendo quali differenze passano tra la versio-
ne di serie e quella da loro provata. Ebbene,
le differenze sono molteplici, e tutte in posi-
tivo. Anzitutto il peso: la versione di serie ¢
stata alleggerita di molto (quasi due chili in
meno), rendendo molto piu confortevole
indossare a lungo il casco, che anche grazie
ad un nuovo posizionamento delle prese ¢
dei cavi di collegamento, ora situati sulla
nuca, permette di girare e/o inclinare agevol-
mente 1l capo senza pit impedimenti da
parte della cavetteria. La comodita del casco
una volta indossato & davvero
notevole: 'imbottitura ora &

FX1: la
irtuale

cuffia a1 tecnici della AKG, una casa austria-
ca specializzata nella costruzione di cuffie di
alta qualita!

“E la grafica?” vi starete chiedendo. Per il
tipo di casco esaminato ¢ davvero strepitosa.
Senza dubbio migliore di ogni modello di
casco fino ad oltre il doppio del suo prezzo!
(E scusate se € poco...). Anche se ormai
stamo abituat alla grafica in 640x480, non
penso sia 1l caso di fare troppo gli schizzino-
s1, visto che solo fino all’anno scorso un
casco di questo livello qualitativo esisteva
solo nel mondo dei sogni. Chi ha gia provato
il prototipo del VFX1 trovera inoltre il
modello definitivo di gran lunga superiore
sia in definizione (il pixel & diventato sesibil-
mente piu piccolo), che in fedelta nei colori.

ottima, peccato solo (sto scri-
vendo Particolo il 25 di Luglio)
che col casco in testa si sudi
notevolmente.

HAI GLI OCCHIALI?
NO PROBLEM!

La cosa che perd mi ha lasciato

davvero a bocca aperta ¢ che il
VFX1 e perfetto anche per chi
(come me) porta gli occhiali:
infatti, noi occhialuti non sare-
mo costretti a metterli sotto al
casco, facendo 1 piu strani con-
torcimenti al momento di infi-

larlo, ma grazie a due lenti tipo
binocolo singolarmente regola-
bili, potremo avere sempre le
immagini perfettamente a fuoco.
Un altro tocco di classe & inoltre
dato dalla distanza interpupillare

regolabile singolarmente, in
modo da far calzare il casco pro-
prio come un guanto.

L’audio po1 e davvero ottimo.
Pensate che addirittura alla
Forte hanno fatto progettare la

VEx1
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Il visore stereoscopico utilizza infatti un
modernissimo CCD ad alto contrasto, dota-
to di una risoluzione complessiva di
789x230. Notevole anche la presenza di un
microfono incorporato nel casco, dotazione
che immaginiamo sara sfruttata a fondo dalle
nuove generazioni di giochi che offrono la
multiutenza.

Ultimo ma non meno importante, mi ha
strabiliato il fattore prezzo: per un tale capo-
lavoro 2 milioni e mezzo sono tanti in asso-
luto, ma perfettamente adeguati al prodotto
offerto. Al momento di sentirne il costo
sono rimasto molto sorpreso, visto che me
ne aspettavo uno superiore ai quattro!

LA PROVA SU STRADA

Ho collegato il VFX1 al mio fido 486DX/66
dotato di 8 Mb di RAM. Queste sono le
impressioni che ne ho tratto facendo girare
alcuni dei miei giochi preferiti.

HERETIC - La grafica ¢ fluida e abbastanza
definita. Perfetta la resa dei comandi e la gio-
cabilita con la tastiera. Anche utilizzando i1l
CyberPuck (lo strano joystick fornito in
dotazione), che simula I’avanti/indietro, lo
sparo, I’apertura porte e il cambio di arma, il
tutto funziona bene. Non sono pero riuscito
a far funzionare la traslazione senza usare la
tastiera. Davvero ottimo il connubio
Tastiera+Casco, dal momento che inclinando

la testa in alto e in basso simulere-
mo 'effetto dei tanto odiati tasti
PgUp e PgDn, mentre con le
frecce, il Control e I’Alt spiac-
cicheremo contro il muro
0gnl1 NOStro avversario.
DESCENT - Bello! Un po’
scattoso 1n stereoscopia (ci
vorrebbe un
Pentium), anche
se ne vale la
pena per

Il casco é
distribuito

in ltalia dalla
Argos di Milano.
Tel. 02/8376059.
Che ringraziamo
per Pestrema
gentilezza e
disponibilita
dimostratataci.

g

Ieffetto ottenuto. Attenzione che ad alcuni
questo effetto grafico puo far venire la nau-
sea. Inoltre questo effetto, basandosi sullo
stesso principio degli stereogrammi, qualcu-
no non lo puo apprezzare. I comandi sono il
solito casino, ma se vi siete gia abituati a gio-
care col monitor classico non vi saranno
problemi. Ottimo, anche se all’inizio diso-
rienta non poco, il fatto di poter guardare in
una direzione diversa da quella in cui sta
andando la navicella. Il mio consiglio & quel-
lo di giocare senza cockpit.
DOOM - E’ una vera goduria!!! E anche se
giocato senza driver specifici, risulta ugual-
mente di una immersivita incredibile, col
lieve effetto di spixellamento grafico che non
¢ quasi nemmeno avvertibile nella foga del
gioco. L’ immersivita & tale (simile un po’
all’effetto del cinema in cinemascope) che
dopo aver giocato, mi ha preso un sottile
senso di nausea.
DARK FORCES - Meravigloso! Il motore
grafico realizzato dalla Lucas Arts sembra
quasi fatto apposta per girare sul visore
a cristalli liquidi del VFX1: s1 perde
pochissimo in definizione per acqui-
stare moltissimo in coinvolgimento.
Qui I’effetto cinema & davvero domi-
nante. Peccato solo che non sia riusci-
to a far funzionare il movimento
alto/basso della testa col casco.
Spero che una patch esca
prestissimo, visto che il
casco in modalita nativa
pare non sia supportato,
cosa che mi ha visto
. costretto a configurarlo
e :'-" in emulazione mouse.
£\ MAGIC CARPET -
. A Molto bello. I movi-
g menti del casco sono
| perfetti. Il gioco & dav-
o vero d’atmosfera,
§ anche se la grafica non
o & cosi sofisticata. Non
> ho potuto provare il
& gioco 1n alta risoluzione
e in stereoscopia, dal
momento che & necessa-
¥ rio possedere un
Pentium e 16 Mb di
RAM.
Giampaolo Moraschi
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TUTTI I LUOGHI E | MARCHI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO Al LORO PROPRIETARI. | PREZZI SONO IVA COMPRESA. TUTTI | PRODOTTI SONO COPERTI DA GARANZIA

CD ADULTI

Bionda sul divano 79.000
Virtual Vixens 99.000

101 SEX POSITION 1 69.000
50 posizioni descritte e dimostrate. Vietatissimo !

101 SEX POSITION 2 69.000
Altre 50 posizioni ampiamente dimostrate. Super !

BLE A LITTLE IRRESISTIBILE 49.000
Bellissimo movie only for adults.

A WOMEN' S TOUCH 49.000
Only for adults XXX.

ADULT ART VOL.1/2 29.000
Raccolta di foto tratte dalla celebre rivista "Rosie”

ALL BEAUTIES 2 39.000

Nuova release con immagini + centinaia di 3D+occhialini,

AMATEUR MODELS 2 59.000
Centinaia di fotografie con bellissime modelle.
AMATOURS MODEL Il 59.000
Contiene oltre 600 immagini in alta risoluzione.

ANAL QUEEN 49.000
Mini movie only for adults.

ANAL ROM 49,000
Only for adults XXX,

BABY'S GOT BUTT 69.000

Animazioni di altissimo livello con ragazze stupende.

BLONDES BRUNETTES & REDHEADS 49.000
Venti famose modelle vi faranno sognare.

MOVIE BORN TO LOVE 39.000
Oltre 50 minuti di muvie in tre color.

BREASTOGRAPHY 49.000
Nuova serie di mini movies hard video for Win.

BUBBLE BUTTS 49.000

Raccolta di animazioni con i migliori fondoschiena.
BUSTY BABESVOL. 2 79.000
1000 immagini delle pit autorevoli riviste americane.

CAT & MOUSE 49.000
Il gioco del gatto e del topo in ambiente Hard.

CLUB 69 39.000
Oltre 50 minuti di movie in True color.

DECEPTION 59.000
Favolosi filmati di bellissime soubrette.

DESERT PASSION 49.000

Un' avventura interattiva immersa in un isola fantastica.

DIRTY NURSES 49,000
Oltre 50 minuti di movie in True color.

DUTCH AMATEUR IN ACTION 29.000
Bellissimi filmati compatibili anche con CDI.

EMANUELLE & HER FRIENDS 39.000
Quattro filmati super hard con le piii grandi star.

EROTIC VOL.1/8 '29.000
Serie di 8 CD acquistabili singolarmente.

EXTREM GAIL 39.000

Qltre 50 minuti di movie in True color.

FAO VOL 2/3 59.000
Secondo cd di questa bellissima raccolta di foto.
FUTURE KINK 49.000
Vivi un viaggio nel futuro insieme a graziose ragazze.
GUESS AGAIN 49.000
Incredibili movie for windows.

HIDDEN OBSESSION 59.000
Un film hard vero e proprio 90 minuti con Janine !

HOT GIRLS 49.000
Oltre 2.500 immagini X-Rated.

HOT LOVERS 49,000
Oltre 50 minuti di movie in True color.

LACE & LINGERIE 39.000
Bellissime foto anche in versione Photo Cd.

NIGHT AT THE DRIVE IN 59.000
Al drive-in non necessariamente devi guardare il film.
PERSONAL TOUCH 49,000
Incredibile movie erofico.

PORN ASYLUM 49,000
Oltre 50 minuti di movie in True color.

PRETTY WOMEN 39.000
Bellissime foto anche in versione Photo Cd.

SEX QVER 40 49.000
Bellissimi movie in quick time for windows.

SEX VIVID INTERACTIVE 59.000
Bellissimo !!! Questo & un cd che SCOTTA ... XXX
SEYMORE BUTTS Il 119.000
Una spettacolare avventura su 2 cd-rom. Only for adults.
SUPERMODELS EXQTIC 69.000
Affascinanti modelle sono al tuo servizio ...

SWEET CHEEKS 59.000
Oltre 600 Mb di immagini full screen.

THE BABY SITTERS 59.000
Chi non vorrebbe delle Baby sitters cosi?

THE EARLY EROTIC DAYS VOL.1 29.000
Un' incredibile collezione di foto soft e Hard.

THE EARLY EROTIC DAYS VOL.2 29.000

Secondo volume con altre centinaia di immagini.

TRACY LOVES YOU 49,000
Mini movie soft for windows.
VAMPIRE'S KISS 99.000

Bellissima avventura Hard Full Screen in 3D.
WOMEN OF VENUS 59.000
Oltre 400 foto dalla Venus International Swimsuit Pageant.

CD UTILITY

5 ft. 10 pack
vol. one/two/special edition
ogni vol. contiene 10 CD.

99.000 cad.

3000 PHOTO GALLERY 49.000
3000 immagini royalty free da utilizzare in ogni modo.

4000 ICONS WITH ICON W. 49.000
lcone per tutte le pili svariate ufilita.

500 FONTS FOR WINDOWS 49.000
Fonts di caratteri per Windows.

AMERICA'S PREM.SH.WARE 59.000
UHimi arrivi in fatto di Shareware.

BEST OF CICA WINDOWS 39.000
La miglior raccolta di utility per windows.

BEST OF SHAREWARE 39.000

Il migliore e pili recente Shareware per Dos.

rrrrr
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CICA WINDOWS 69.000
CD con svariate centinaia di utilities per Windows.

CLIP ART CORNUCOPEIA 49.000
Migliaia di nuove clip art per tutti gli usi desktop.
CURRENT SHAREWARE VOL. 2 69.000
Secondo volume di raccolta shareware.

DR CLIP ART Il 39.000
Oltre 1.500 clip art per tutti i formati.

DR GRAPHICS 39.000

Centinaia di utilities, convertitori ,immagini etc.

DR MUSIC LAB 39.000
Centinaia di utilities, manipolatori,suoni etc.

EMERALD COLLECTION 49.000
Moltissime utilities sotto Dos e Windows.

GRANDE ENCICL. MULTIM. 360.000

Peruzzo Editore un' enciclopedia per tutta la famiglia
KODAK PHOTO CD 49,000
Trasforma il tuo CD ROM in un lettore di Photo CD

MEDIA SHARE VOL. 1/16 29.000
Serie di 16 CD, acquistabili singolarmente.

MILLEFOTO VOL. 1 49.000
QOttima raccolta di foto full screen in tutti i formati.
MULTIMEDIA MANIA 89.000

Per creare ogni tipo di presentazione multimediale.

PERSONAL PHOTO CD 59.000
Raccolta di foto cd comprendente anche utility.

SOFT. VAULT COLLECTION FOR WIN 39.000
Bellissima raccolta di programmi per windows.

SOUND SENSATIONS 39.000
(Generosa raccolta di file musicali, midi, campioni e util
WINDOWS HEAVEN VOL.2 39.000
Un fantastico paradiso di shareware per windows.
WORLD ATLAS 5.0 59.000

Un'atlante meraviglioso per il fuo PC. nuova versione !!
WORLD OF INTERNET 49.000
Interessante per chi vuole scoprire il mondo di internet.

OGGASIONE DELESTATE: AGQUISTA 3 G Il QUAR

_____ e

CATIVI ITA.

L. 189.000

BIRDWATCHING 49.000
Fantastica enciclopedia di uccelli

DANTE PC TALK 99,000
Tutta la Divina Commedia su un'unico cd .

DINOSAUR ADVENTURE 99.000

Programma multimediale per imparare tutio sui dinosauri

DYNAMIC ENGLISH 960.000
Corso di inglese multimediale su 4 cd-rom.

ELVIS ON CD ROM 39.000
Tutto sul mitico musicista in questo cd. '
ENCICLOPEDIA M.MEDIALE 1.249.000

La migliore enciclopedia disponibile sul mercato.

GREAT 20th C. ARTISTS 119.000
Le biografie, i capolavori di 87 grandi pittori contemporanei
HOME VIDEQ GUIDA 1995 59.000
Guida al cinema in videocassetta.

IL MONDQ DEGLI ANIMALI

Foto e commenti di quasi tutti gli animali del mondo.
INSECT ADVENTURE

Esplora il mondo degli insetti con la magia del 3D.
ITALIA 149.000
Gli itinerari, monumenti, luoghi storici di oltre 250 citta

59.000

99.000
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ITALIAN DESIGN 99.000
Le piu' belle opere italiane.
L'EGITTO DEI FARAONI 79.000

Per sapere tutto dell'Egitto senza uscire di casa.
LEONARDO IL SEGRETO DELLA GIOCONDA 109.000
Un incredibile avventura alla scoperta della Gioconda.
MY FIRST DICTIONARY 159.000
Un completo dizionario per i pill piccini, in lingua inglese
ODISSEA 119.000
Per hobby, per studio, per curiosita, per AVERLA!!
STELLE PIANETI E DINTORNI 2

Lastronomia non ha pil segreti con questo super cd.

69.000

STOWAWAY 159.000
Awincente gioco dalla grafica entusiasmante.
ULTIMATE HUMAN BODY 159.000

Un'esperienza fantastica allinterno del corpo umano.
VOCABOLARY MULTILINGUE KLIK 49.000
Traduce e pronuncia in tutte le lingue.

e ¥ 2y
Lapi S ol

| boschi italiani 69.000
Il corpo umano 99.000
ALIEN LEGACY 99.000
ALONE IN THE DARK 3 109.000
BIO FORGE 119.000

' GRATIS

P

CAMPAIGN £9.000
DARK FORCE 89.000
DAY OF TENTACLE 49.000
DRAGON LORE (ITA) 109.000
- L. 49.000
R
5

i L. 49.000
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ECSTATICA 118.000
FIFA INTERNATIONAL SOCCER 99.000
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GREAT GAMES FOR DOS VOL.1/2
GREAT GAMES FOR WIN VOL.1

INDY FATE OF ATLANTIS 49.000
KINGDOM THE FA REACHES 119.000
KLICK & PLAY 89.000
LEMMINGS 49.900

gL 49 900
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LEMMINGS 2 THE TRIBES
LODE RUNNER

LOST EDEN ;
MAD DOG 2 THE LOST GOLD 69.000
MAGIC CARPET 99.000
MONKEY ISLAND 49,000
T
=‘='-"-:‘-.'.".,.,=='"_-=f; %
A ¢
L 39 000
2
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MONKEY ISLAND 2 49.000
NBA LIVE '35 119.000
PINBALL FANTASIE DELUXE 99.000
PIZZATYCOON 129.000
REBEL ASSAULT 49,000
ROAD TO THE FINAL FOUR Il 99.000

NeWEL

computers ed accessori

Via Mac Mahon,75 - 20125 MILANQO
Informazioni 02/ 39260744 (5 linee) Ordine fax 02/33000035 (2 linee)

HFUIELf S
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£ “28L.129.000

SAM & MAX
SIM TOWER

49.000
109.000

SECRET WEAPONS LUFTWAFFE 39.000

SPACE ACE 99.000
STRIP POKER DELUXE Il + 6 69.000
SUPER KARTS 139.000
SUPER STREET FIGHTER Il TURBO 99.000
SUPERGAMES VIOL.1/8 29.000
TANK COMMANDER 89.000
TEMPLATION CD COMPILATION 129.000
THE 7TH GUEST 49.000
TRANSPORT TYCOON 89.000
U.S. NAVY FIGHTER 149.000
WING COMMANDER 3 149.000
WING OF GLORY 129.000
WOLF 109.000

HARDWARE

RocGen VGA 199.000
convertitore di segnale da VGA a PAL
Sound Blaster CD 16 Bit CR. 449.000
Starter Kit contiene CD Rom
originale, 5 CD casse stereo

TUTTI I PREZZI SONO COMPRENSIVI DI 1vA



ANTEPRIMA

Dopo il clamoroso
successo ottenuto dal
CD-ROM Doommania,
sta per arrivare

in edicola attesissimo
seguito: Dommania 2,
ovvero tutto quelio

che non avete trovato
nel primo capitolo,

e anche qualcosa di piu!

V Ricordate il CD-ROM Dommania
recensito sul numero di Marzo? Era
il complemento ideale per tutti i possessori
di Doom 1 e 2. Consentiva di creare nuovi
livelli allungando in eterno il divertimento e
forniva tutto quanto & necessario nel baga-
glio tecnico di un dommologo che si rispet-
ti. Bene, il successo ¢ stato devastante, tanto
che molti lettori ci hanno sommerso di
telefonate perché non hanno trovato nelle
edicole il gia mitico Doommania, ormai
esaurito...

Tenetevi forte perché sta per uscire

sempre in edicola a fine settembre
Doommania 2, ovvero il pitt completo edi-
tor per Doom 1 e 2 che ci sia in circolazio-
ne. Complemento ideale per tutti 1 posses-
sori del primo Dommania, il suo seguito
risulta indicatissimo anche per tutti coloro
che vogliono mettere le mani su un editor di
livelli -non appagati dai trenta e passa del
gioco- senza svenarsi: vedi Ultimate Doom.

Nel secondo CD-ROM Doommania
troverete oltre alle utilities per

ampliare 1 livelli di Doom le versioni sha-
reware di Heretic, Dark Forces e
Descent, non male vero?

Ma le buone notizie non

finiscono qui, siamo riu-
sciti a "mettere da parte” 50
copie di Dommania 2 ed & nostra
ferma intenzione regalarvele...
Pero... Gia c’e un pero, per met-
tere le mani sui 50 CD-ROM
scintillanti dovrete fregiarvi del
titolo di “Redattore Infernale”
(ricordate il grande concorso
lanciato a Gennaio che ha con-
sentito a 50 fortunati di portarsi

a casa uno Star Wars Screen
Entertainment della Lucas?) e
per fare cio dovrete terminare nel
minor tempo possibile il livello
numero 1 e poi di seguito il
numero 2 di DOOM 2 e man-
darci su dischetto la registrazio-
ne della vostra performance
(sapete com’e, per verificare che
non abbiate usato nessun truc-
chetto...) per portare a compi-
mento la missione non dovrete
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utilizzare cheat o altre gabole, ma solo la

vostra abilita... ¢ magari i1l manuale che vi
abbiamo regalato proprio in questo numero
proprio per aiutarvi nell’ardua impresa.
Dovrete inviarci
partite risolte al
100% 1n mostri
uccisi, oggetti
recuperati e segreti
scoperti. Chi
impieghera il
tempo minore a
completare 1 due
livelli sara il vinci-
tore. Bene, armate
il vostro fucile al
plasma e gettatevi
urlando tra i
demoni sanguinari,
c’e in palio qualco-
sa di piu importan-
te che non il solo
riportare a casa la
pelle...

sul gia mitico e agognato Doommania 2!

mettere le

7

* Per giocare dovrete utilizza-
re una copia di DOOM 2 ver.
1.666 o successive.

* Il livello di difficolta selezio-
nato dovra essere ULTRA-
VIOLENCE (Non tentate di
ingannare su questa cosa: nel
file-demo é registrata
un’informazione relativa al
riguardo).

* Il nome del file-demo da voi
preparato dovra riportare
nelle prime sei lettere il
vostro cognome, sequite da -2
(ad esempio, Giampaolo
Moraschi dovra creare un file
denominato morasc-2.LMP,

mentre Franco Roi dovra

e

DIVENTA UN REDATTORE INFERNALE!

creare un file denominato roi-
2.LMP)

* Ricordate di scrivere il
vostro nome, cognome, indi-
rizzo, numero di telefono e

re i livelli sulPetichetta del
dischetto.

* Il dischetto dovra essere un
floppy da 3,5 pollici ad alta
densita.

* Il frutto dei vostri sforzi
dovra essere inviato entro e
non oltre il 13/11/95 (fara fede
il timbro postale).

* Le lettere dovranno essere
indirizzate a:

REDATTORE INFERNALE - c/o
EDI.PROGRESS
Via Pagliano 37 -
20149 Milano

Vi ricordiamo
che per
registrare

un file-demo,
e sufficiente
digitare: DOOM2
-RECORD
<nomefile>
mentre per
rivederlo e
controllarlo

i DOOM2 -PLAY-
- DEMO

. -~ <nomefile>.

\

dovrete digitare: J

ln!!llllIl-llitil-llll'-'lliiliiliiliil-ll-ill--ltill‘llpiininiiillitlliillili-iililiittlti--liapittiuoqp'
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SCREAMER

ANTEPRIMA

el mese di
Ottobre la
Virgin

distribuira in

| tutto il mondo Screamer, uno

M splendido gioco di guida

A

 realizzato dall’italianissima

¥ Graffiti.

In quel di Milano, durante una afosissima
mattinata di Luglio, ci intrufoliamo in

| quella che senza tema di smentite sta per

diventare la pit promettente software
house italiana: la Graffiti. Antonio Farina,
anima della societa, ci attende per -
mostrarci con non poco compiacimento la
seconda fatica del team di talentuosi pro- |
grammatori, musicisti, grafici e game desi- |
gner, che riuniti sotto all’etichertta della
casa milanese non hanno lesinato gli sforzi
per produrre un gioco all’altezza di quegls
standard propri delle software house di
lingua inglese che tanto, veneriamo.




ANDIAMO A INCOMINCIARE
Cercando di rompere il ghiaccio, chiac-
chieriamo del piti e del meno, parlando
(naturalmente) soprattutto della Graffi,
che vengo a sapere essere passata nel giro
di pochi mesi da tre a ben undici addett,
= che a vario titolo collaborano e contribui-
" scono alla realizzazione di Screamer.

Passiamo cosi alla stanza in cui i program-
" matori svolgono solerti il loro lavoro, e
con un po’ di soggezione mi siedo di fron-

y:

-te al computer su cui solitamente si testa il !

' gioco, avendo a fianco un simpatico ragaz- 4
zo tutto intento a dare gli ultimi ritocchi

~ al codice del gioco. Rimango sorpreso

della velocita con cui riesce a sbarazzarsi .

di alcuni bug che infestano le routine rela- ; <l
tive al menu, ma rimango letteralmente di nh
stucco quando Antonio fa partire il gioce
vero e peroprio: graficamente ¢ una godu- g A X, Ml e T :
ria! Le texture, la definizione e i colori mi e 8 Mb di RAM, ma con un T Pl pista transitano tran-
paiono bellissimi... “Scusa Giampaolo, mi 486/66 il gioco dovrebbe QRN s ety ¥ 15 quillamente automo-
sono sbagliato e ho caricato la vecchia gra-— -_-_._ essere gia godibile), ma pos- - “= ‘bili e camion con
fica. Aspetta che carico quella nuova” 1 siede anche dei “piccoli tocchi @ rimorchio.

! interviene Farina, lasciandomi a bocca di classe”, quali 1 vetr: delle C’¢ pot una chicca che .
aperta quando sul video appare una grafi- auto su cui si riflette il cielo, le tara telici gli app-.lssiotnati di

ca ancora piu bri]lantq e definita nei parti- ruote che sterzano veramente, gli stop " Daytona: il potentissimo motore

colari della precedente! " che in frenata si accendono e, grande | orafico ha la possibilita di farci percorrere la |

' novita, gh ammortizzatori che . pista al contrario, per cui basta fare una fre- r
URKA! ammortizzano. Infatti, in curva ? natona in curva sterzando a tutta e potremo ¥

=,

. ) : w2 :

I"automobile si “corichera”™ & = ouidare contromano con tutte le altre auto

verso 1l lato esterno, e ¢ che ci vengono incontro come proiettili! Le
durante le accelerazioni, ©

Il gioco parte e

VeNgo immerso

in quello che viste sono 4, una piu bella dell’altra, e alla
| | p
le frenate e addirittura & fine della corsa ecco che parte il replay

i cambi delle marce, 1l

dell’intera corsa, che ci permettera di rivede-

nostro bolide si re le nostre manovre piu azzardate. E
inclinera in avanti e [ percosrsi sono sei, mentre le auto sono 12, F
indietro. Inoltre, 1 se1 a guida totalmente manuale e se1 con 3
mulini a vento posti " cambio automatico. Durante il gioco, se "
a fianco del circuito ™ caremo particolarmente bravi, potremo
hanno le pale che anche salire su di una bonus-car dotata di h
girano, le gru scaricano un esplosivo motore a razzo. Sempre iden- =
(come ho gia detto) le tico a Daytona sara anche il metodo di :
loro merci e sui ponti e 1 derapata che ci consentird di meglio affron-
cavalcavia che passano sulla tare le curve pin insidiose. Se poi possedete

un modem o (beati

_ : : - voi) una rete locale,
mi sembra un Daytona riversato su PC: potrete cimentarvi
auto da superare e con cui scontrarsi e fare L
3 contro avversari
a sportellate, una texture stradale che for- T ey
- ¥ - L] - - - LY = : o =
nisce un’altissima sensazione di velocita, SR Aobale
el S s ivertumento globale
dei circuiti ben congegniati e dotati di I
- * - . - ® X 5
gobbe, sopraelevazioni, sinuosita e insi- o s L s e s
diose curve a gomito. Palazzi, case e muli- (fino ad un massimo
ni a vento bordano i lati della pista. Ci di otto): se riuscite
troveremo addirittura a passare in mezzo il orran sl aon
= = - 5 L1 hl Ca de thy
ad un porto in cui enormi gru stanno sca- i e e
: - o 5 < dancate ClLal =
ricando dei container, facendoceli passare

mi!
sopra alla testa! Giampaolo
La grafica & scnsnziqnalc: non solo ¢ ftlui- Moraschi

dissima (sto giocando con un Pentium 90 .







PLAYSTATION E UN MARCHIO REGISTRATO SONY COMPUTER ENTERTAINMENT INC.

FAl ATTENZIONE, MOLTA ATTENZIONE. PLAYSTATION E COMPLETAMEN -
TE DIVERSO DA TUTTI | VIDEOGIOCHI CHE HAIl AVUTO PER LE MANI
FINORA. STIAMO PARLANDO DI POTENZA. DI UNA POTENZA CHE E DI 5
MICROPROCESSORI CUSTOM RISC CON GRAFICA 3-D GENERANTI PIU
DI 1 MILIONE DI POLIGONI PER SECONDO, COLLEGATI AD UN DRIVE
CD-ROM DOPPIA VELOCITA. COME LO ACCENDI E UN FLASH ALLUCI-
NANTE. E NELLA TUA STANZA, ALL'IMPROVVISO, HAI TUTTO, SENZA
DOVER SPOSTARE | MOBILI. 16.8 MILIONI DI COLORI TI ENTRANO IN
TESTA PRIMA DI PASSARE DAl TUOI OCCHI. LA GRAFICA 3-D ANIMATA
IN TEMPO REALE TI FA PENSARE CHE NULLA E IMPOSSIBILE. E PROPRIO
IN QUEL MOMENTO REALIZZI DI NON ESSERE SOLO IN UN MONDO
DIVERSO, MA PROPRIO IN UN'ALTRA GALASSIA, IN UN ALTRO UNIVER-
SO. E OLTRE A PSICHEDELIZZARTI GLI OCCHI, PLAYSTATION Tl TOSTA
PER BENE ANCHE LE ORECCHIE MEDIANTE UN “24 CHANNEL CD
QUALITY SOUND CHIP” CHE AGGIUNGE AL VIDEOGIOCO UN’'AMPIEZ-
ZA ED UNA PROFONDITA DI SUONO INAUDITI. A PROPOSITO DI
VIDEOGIOCHI, SEGNATI QUESTO: TUTTE LE TUE MOSSE SEGRETE
VENGONO AUTOMATICAMENTE REGISTRATE SULLA MEMORY CARD. A
QUESTO PUNTO Tl STAlI CHIEDENDO SE | GIOCHI SONO ALL'ALTEZZA DI
TANTA POTENZA. BEH, RILASSATI, ABBIAMO INCATENATO AL VIDEO |
MIGLIORI CERVELLI DEL PIANETA PER SVILUPPARE CENTINAIA DI
SUPERADRENALINICI-STRATOSFERICI GIOCHI CHE SPREMONO TUTTA
LA POTENZA DI PLAYSTATION. QUINDI, PRIMA DI ATTACCARTI AL
JOYPAD, FATTI QUESTA DOMANDA: “"MA TUTTA QUESTA POTENZA,
LA POSSO CONTROLLARE?2” FORSE SI, FORSE NO, COMUNQUE
ATTENZIONE: COME ACCENDI PLAYSTATION TI1 SI APRE IL CERVELLO.

SONY

&

COMPUTER

ENTERTAINMEMNT

PlayStation m



REBEL ASSAULT

ANTEPRIMA

osa c’e pin di
Rebel Assault?
Semplice: Rebel
Assault, il
numero due tanto per inten-
derci, e se non ci credete date
una sbirciatina alle foto pub-
blicate in questa pagina: cam-
bierete idea, e pregherete che
arrivi in fretta 'inverno. Gia
perché Rebel Assult 2 uscira

solo a Natale... Forse...

La Lucas ancora la Lucas sempre la
Lucas! In effetti risulta quasi noioso con-
tinuare ad annunciare I’ennesimo capo-
lavoro della LA (che non sta per Los
Angeles), eppure é cosi.

A Marzo avevamo parlato di Dark
Forces preannunciando che sarebbe stato
il gioco dell’anno, ma poi, sempre made
in Lucas, é uscito Full Throttle, e allora
tutti qui in redazione a cospargersi il

capo di cenere e dire: “E’ questo il vero
avvenimento videoludico del *95!”.
Nossignori, non avevamo fatto i conti
con The Dig, altra mega produzione pre-
vista per Natale! Ed ora che pensavamo
di averle previste proprio tutte, ecco che
arriva la seconda parte di Rebel Assault,
un gioco che bha fatto veramente storia,
vendendo qualcosa come un milione di
copie: wow!

Bene, bene, vedo che vi state gia sfregan-
do le mani ansiosi, immagino che siate
curiosi di sapere qualcosa di pin su Rebel
Assault 2, non é cosi? Okey, chindete gli
occhi...

Richiamate alla mente tutte le immagini
della sfolgorante serie cinematografica di
Guerre Stellari. Si direi che ci siamo...
Ora riaprite gli occhi... lentamente...
Quella che compare davanti a voi é la
famigerata Nebulosa di
Dreighton. Un luogo della
Galassia piuttosto strano, in
cui scompaiono misteriosa-
mente navi spaziali senza
lasciare traccia. Una specie di
triangolo delle Bermude
intergalattico.

Addirittura, si narra che nel
corso della Guerra dei Cloni,
in quella zona siano sparite
addirittura due flotte di navi

nemiche pronte allo scontro...

Per nulla al mondo vi sognereste di sfrec-
ciare da quelle parti con il vostro caccia,
ma siccome impersonate Rookie One,
membro di una squadriglia della
Confederazione e 'ordine é proprio quel-
lo di perlustrare la zona intorno alla
Nebulosa di Dreighton per fare luce sulle
scomparse misteriose, fate i bagagli (scu-
sate ma sono un po’ condizionato dalle
vacanze...) e partite.

E una volta giunti in zona scoprite, senza
neanche tanto stupore che in quella zona
incrociano delle navi dell’impero... la
solita storia che si ripete, non ci vuole
molto per capire che ancora una volta
avrete a che fare con “cappuccetto nero”
e i SH0L SCagnozzi.

Ma veniamo al dettaglio tecnico. Rebel
Assault era stato un must, un vero e pro-




prio gioco-simbolo, per cui i program-
matori della Lucas hanno cercato di
sforzarsi al massimo per evitare di met-
tere in commercio un sequel senza alcu-
na innovazione sostanziale.

Cosi, strizzando un po’ 'occhio a Wing
Commander 3, l'utilizzo di attori digi-
talizzati in full-motion é piuttosto mas-
siccio, tecnicamente non st e voluto tra-
scurare il capolavoro della Origin che
ha monopolizzato la fine dello scorso
anno.

In secondo luogo, sempre da un punto

di vista grafico si e fatto un grande uso
di immagini renderizzate in 3D.

La struttura del gioco si articola poi in
tre parti distinte, il combattimento

testa a testa, in cui dovrete affrontare
gli Stormtrooper all’interno di una base
imperiale, una sezione di addestramen-
to e simulazione di volo e la fase caratte-
ristica di duello spaziale, come nel corso
del precedente episodio della serie.
Quindi si e cercato anche di ampliare la
giocabilita, prevedendo situazioni diffe-
renti, nuove rispetto a Rebel Assault 1. E
proprio in quest’ottica sono stati inseriti
anche dei mezzi nuovi: infatti, oltre a
pilotare i soliti X-Wing, Y-Wing, e B-
Wing, potrete smanettare sulle Speeder

Bike, quelle splendide motociclette a
gravitazione utilizzate nella foresta abi-
tata dagli Ewok nel terzo episodio di
Guerre Stellari, e addirittura il
Millenium Falcon, la baracc... ebm,
Iincrociatore di Han Solo!

La parte sicuramente pin dubbia é data
dall’utilizzo di scene prerenderizzate in
sequenza su cui poi inserire la fasi di
combattimento spaziale. La grafica
risulta certo incredibile, ma il problema
e che la giocabilita finisce per risentirne:

infatti il giocatore si limita a spostare il
puntatore sullo schermo e a fare fuoco sui
soldati e sulle navicelle nemiche che
appaiono secondo una routine preordina-
ta sempre negli stessi posti, la possibilita
d’azione risulta quindi limitata. Non
siamo al livello dei Laser Game, ovvio,
pero alcune similitudini con Chaos
Control, ad esempio, ct sono.

Per ovviare a questo problema

i tecnici della Lucas hanno

cercato di variare le situazioni

e rendere lo schema di gioco

meno rigido. Infatti ad ogni

scelta che effettuate corrispon-

de una risposta casuale del

computer, che cambia comun-

que la sequenza del gioco

secondo uno schema: azione-

reazione... Non é il massimo

ma perlomeno st ha sensazione

di avere una maggiore liberta

e padronanza d’azione! Le missioni glo-
bali sono quindici, racchiuse in tre livelli.
Ora non ci resta che aspettare con ansia
la versione definitiva che dovrebbe arri-
vare questo inverno... e nei negozi verso
Natale!
Che la forza e la pazienza siano con voi!
C.M.

REBEL ASSAULT

&



COMPUTERS 486DX / PENTIUM

CONFIGURAZIONE BASE : CASE DESKTOP / MINITOWER

MOTHER BOARD 486 VESA LOCAL BUS 128KB CACHE EXP 256KB
(SLOTS: 3 VESA + 5 I1SA + ZOCCOLO PER PENTIUM OVERDRIVE)

RAM 4MB EXP 128MB/ DRIVE 1.44 MB / HARD DISK 540MB
SCHEDA VIDEO SUPER VGA 1MB CIRRUS LOGIC 5422/5424
CONTROLLER 2 HD + 2 DRIVES + MULTI VO (2 SER+1 PAR+1 GﬁME]
TASTIERA ITALIANA 102 TASTI - MOUSE

CPY INTEL
4860X2-66
SE6ON4-100
PENTIUM 75
PENTIUN 20
PENTIUN 7100
NOTEEOOK DX/~ PENTIUN LEAVION o ee
486
: L- 128 - CASE MULTIMEDIALE / BIGTOWER
AT e -RAM AGGIUNTIVA 4MB / 12MB N
= - WB PCI 256KB CACHE EXP 512KB (SLOTS:1 VESA+3 PCl+1 ISA) + CTRL EIDE ON BOARD
- SCHEDA VIDEO SUPERVGA 1MB VL-BUS - SCHEDA VIDEO PCI BUS S3 TRIO 764 1MB EXP 2MB By
- SCHERMO 9.5 B/W INTERCAMBIABILE - ESP. MEMORIA 1MB PER SCHEDA VIDEO VESA LOCAL BUS O PCI can i
- DRIVE INTERNO 1.44MB - ESP. CACHE DA 128KB A 256KB / DA 256KB A 1MB 6. 1
; gé&?[ﬂiﬁuﬁ%ﬂ?é 5843:":"'_? COMP_SBY - DRIVE CD-ROM GENI DOUBLE SPEED ATAPI (300 KBisec - 250msec) -
-2 SLOTS PCMCIA (TIPO Ii + TIPO Iil) TUTTI I PREZZI SONO X 1.000 ESCLUSA IVA
cPU INTEL _ HONITORS STAKAR
4E6DN2-66 14" LR MPRII 790
4;",4_,&& (1024x768 NI - 0,28 DP)
| 15" LR MPRI! - DIGITALE/ OSD 590
PENTIUN-75 (1280x1024 NI - 0,28 DP) ON SCREEN DISPLAY
PENTIUN-20 17" LR MPRII - DIGITALE/ OSD 1.090
PENTIUM-7100 - il ey o X
? (1280x1024 NI - 0,26 DP) ON SCREEN DISPLAY
Simim - CPU SCHEDE VID€EO DIGITIZER - SCANNER
SIMM 1MB / 4MB (30 CONTATTI) 65 /250 | [CIRRUS LOGIC 5424 ISA TMB / OAK 087 ISA TMB 120/150 " ]7"
SIMM 4MB / 8MB / 16MB (72 CONTATTI) 250/ 490 /850 | |CIRRUS LOGIC 5429 VL-BUS 1B EXP 2MB 170 {ﬂEE{EHi ﬂEEﬂE }E--ﬂ %.1 G | i) 233
(PU 486DX2-66 MHZ INTEL 190 | (TSENG ET4000/W32P VL-BUS MB EXP 2M8 190 = HANDY SCANNER TRUST
(PU 486DX4-100 MHZ INTEL 340 | |ATI MACH-64 VL-BUS TMB EXP 2MB 290 BRW 256 LIVELLI DI GRIGIO (400dsi) + OCR 100
(PU PENTIUM 75 MHZ INTEL 440 | [TRIDENT T9420 PCI 1MB EXP 2MB 170 ~ 16,7 MILION! DI COLORI (4 I’j OR 240
CPU PENTIUM 90 MHZ INTEL 640 | 1S3 TRIO 64 PCI 1MB EXP 2MB 190 g »
CPU PENTIUM 100 MHZ INTEL 840 | |TSENG ET4000,/W32P PCI H‘i‘\E EXP 2MB %gg HONDY SCANNER LOGITECH
ATI MACH-64 PCI 1MB EXP ZMB » SCANMAN 32 (B/W + OCR) DOS 0 WINDOWS 160
MOTHER BORRDS PRIDE CHRONOS (U.5.A.) MATROX IMPRESSION LITE PCl 2MB/2MB EXP 4MB  660/760 r@- SCANMAN 256 ...% WINDOWS 240
5 ANNI DI GRRANZIA (MANURLE 1N 17aLmno) | |[MATROX MGA PCl AMB 1.070 || oeoers SCANMAN COLOR 16.7 Milioni di Colori 490
. MB VESA LOCAL BUS 486DX2/DX4 200 | | PLAMOND STERLTH (U.5.4.) SCANMAN EASYTOUCH (PORTA PARALLELA) 290
AWARD BIOS PLUG & PLAY 5 ANN/ DI GRRANZ/A SCANNER TRUST R4
ZOCCOLO ZIF PER CPU 486DX2/4 OVERDRIVE PENTIUM ’ 1200dni 16,7 Mil. Colori 720
DS64 VL-BUS 1MB DRAM EXP 2MB (53 TRIO 64) 290 pi 1o,
Egmﬂéﬁ;';aﬂ': ?LEGMTZ?E?;[ST;LE?: ;LEA?','-“TE e DS64 VL-BUS 2MB VRAM EXP 4MB (S3 VISION 964) 590 1200dpi 16,7 Mil. Colori - ONE SCAN 1.070
{ms bl s ) pop | | D564 PCI IMB DRAM EXP 2MB (53 TRIO 64) 290 2400dpi 16,7 Mil. Colori 940
AWARD BIOS PLUG & PLAY (UPG FLASH BIOS) E?Tﬁgxpr"ql iﬁw Ll ?gg RESPAREHCTRILTER 20000y b
ZOCCOLO ZIF PER CPU 486DX2/4 OVERDRIVE PENTIUM .f(ﬁﬁﬁf'ﬁ HP
256KB CACHE EXP 512MB / 3 SLOTS PCI + 4 SLOTS ISA KIT EXP 2MB VRAM 350
C DS 64 VIDEO PCI 1MB DRAM EXP 2MB (53 VISION 868) 320 | (HP SCANJET Il P - 300dpi - B&W 256 + OCR 740
(RAM EXP 64MB - 4 SLOTS 72 PIN) PLUG & PLAY
CONTROLLER AVANZATO SU MOTHER BOARD DS 64 VIDEO PCl 2MB VRAM EXP 4MB (S3 VISION 968) 690 | |HP SCANJET Il C - 600dpi - 1MILIARDO COL. + OCR  1.840
(2 SER VELOCI 16550 + 1 PAR SPP/ECP/EPP + 1 GAME) KIT EXP 2MB VRAM PER DS64 VIDEO 370 ALIMENTATORE AUTOMATICO (20 FOGLI) PER Il P 320
" AWARD B10S PLUG & PLAY (UPG FLASH 810S) -
" 2 MODEM / FRYX
NUOVO CHIPSET INTEL TRITON (PRESTAZIONI +30% 55
CPU PENTIUM 75 - 80 - 100 - 12&-{ 133 - B 14400 V. 42 bis INTERNO HRRD DISKS CONTROLLERS
256KB CACHE EXP 512KB / 3 SLOTS PCI + 5 SLOTS ISA - 32 DIS CONTROLLER VL-BUS/EIDE + MULTI I/0 50
(RAM EXP 64MB - 4 SLOTS A 72 PIN - POSS. EDO RAM) 14400 V. 42 bis ESTERNO (TRL L’L—EUS/EIDE PR?!}!ISE 2300 + 160550 140
2 CTRL PCI/EIDE + MULTI 1/0
HARD DISKS R S+ YR CTRL PCI/EIDE PRIDE MULTI 1/0 +16(550 90
540MB EIDE CONNER / MAXTOR 290 . CTRL PCI/F-SCSI 2 NXT92 140
540MB EIDE WESTERN DIGITAL 340 (28800 V.34 _ ESTERNO FUTURE DOMAIN ISA EIDE CD / CD + HDD 50/75
850MB EIDE CONNER / MAXTOR 390 | (14400 V. 42 bis PCMCIA (NEW MEDIA) FUTURE DOMAIN ISA SCSI 1 16 BIT/ 110
850MB EIDE WESTERN DIGITAL 440 | |28800 V.34  PCMCIA (NEW MEDIA) FUTURE DOMAIN ISA F-SCSI 2 + SW + CAVI 250
1278MB EIDE CONNER / MAXTOR 490 FUTURE DOMAIN PCI F-SCSI 2 + SW + CAVI 290
1200MB EIDE WESTERN DIGITAL 540 STREAMERS
B, S N TEEM DIGTAL /' 210MESEROATE: o0 PACANENTI RATEALI HP COLORADO 340MB/680MB 320/540
3: 57 598 MB IBM 540 " é ‘ D26 WES/ TRUST IOMEGA TAPE 420MB/700MB 320/390

FTITT™ = A




(MONITORS
14"B/W 1024 768x0,28
14" TRUST 1024x 768x0,28 NI LR

190
440

15" CX-1564 1280x1024x0,28 NI LR 540
15" MICROSCAN/ADI 4GP Iiﬂﬂxlﬂuxﬂ 28 NI LR 690
17" MICROSCAN/ADI 5AP IZBDquzhﬂ 26 NI LR 1.390
20" SAMPO 1280x1024x0,31 NI LR 1.790
14" NEC XV14 1024x 768x0,28 550
15" NEC XV15 1024x 768x0,28 770
15" NEC XE15 1024x 768x0,28 1.070
17" NEC XV17 1024x 768x0,28  1.490
17" NEC XE17 1024x 768x0,28  1.740
17" NEC XP17 1280x1024x0,28 2.290
21" NEC XE21 1280x1024x0,28 3.290
21" NEC XP21 1600x1280x028  4.690
15" SONY CPD-155F1  1280x0,25 890
17" SONY CPD-17SF1  1280x0.25 1.740
17" SONY GDM-17SE1  1600x0.25 2.170
SONY | 20" SONY GDM-20SE1  1600x0,30  3.790
O FOYW
EDITEL: DIZIONARIO DELLA LINGUA ITALIANA (WIN) \‘@ 170
LA DIVINA COMMEDIA (COMPLETA) / | VANGELI ® - 40/100
INFERNO / PURGATORIO / PARADISO < 90
STELLE PIANETI E DINTORNI / IL MONDO DEGLI ANIMALI 60/50
VIAGGI NEL MONDO / CINENCICLOPEDIA 2 / ITALIAN DESIGN 50/130/90
ODISSEA / L' EGITTO DEI FARAONI 90/70
OPERA MULTIMEDIA: ITALIA / IL BEL PAESE (TOURING) 130/40
| GRANDI ARTISTI DEL 900 / ENCYCLOPEDIA 1L SEICENTO 100/350
55 GIOCHI PER WINDOWS / HOMO SAPIENS 35/130
SAFARI / IL BALLERINO (JOVANOTTI) 90/90
MICROSOFT : CINEMANIA 95/DINOSAURS / BOOKSHELF94  110/119/129
ART GALLERY / ENCARTA 1995 / ANCIENT LANDS 119/210/119
DANGEROUS CREATURES 119
GOLF WINDOWS (D / GOLF CHAMPIONSHIP 109/59
BEETHOVEN / SHUBERT / STRAUSS / STRAVINSKY / MOZART 1(D 129/139
VARE TEMPRA ACCESS (PHOTO (D)/THE CLIP ART WAREHOUSE 39/47
DINOSAUR ADVENTURE / ULTIMATE COLLECTION 1 / Il 69/47/59
GIGA GAMES / SPACE & ASTRONOMY (WALNUT CREEK) 47/41
T00 MANY TYPEFONTS (CHESTNUT)/DEATHSTAR ARCADE BATTLES 47/47
WINDOWS 50 GAMES / MIDI & WAVE WORKSHOP 47/47
TOP 101 SHAREWARE PROGRAMS / 14000 PROGRAMS 23/47
FRACTAL FRENZY 47
MICROFORLUM: THE COMPLETE WIN SET/ POWER UTILITIES 47/471
THE WORLD OF COMPUTER SOFTWARE (VOL1,2 3, 4) 100 47
THE EDUCATIONAL DISK / THE PROGRAMMER DISK 47/41
SUPER ARCADE GAMES / GAME PACK Il / G.0.R.6. 47/47/59
THE SEXIEST WOMEN ON CD / THE SOUND OF MULTIMEDIA 47/59
DESIGNER FONTS FOR WINDOWS + 400 FONTS 59
TRIVIA CD IN [TALIANO / MUSIC GAME 59/59
VARE DANTE PCTALK / LA BIBBIA / PARLIAMO INGLESE 71/76/89
| PROMESSI SPOSI / (D MILLEFOTO 125/39
ELVIS ON CD / THE BEATLES: A HARD DAY’ $ NIGHT 47/49
WHAT A N ITALIANO 44
RE (DA VOL. 1 10 10 19
CD SUPER 1AVOL 3 10D 19
CD PER ADULTI: DREAM GIRL / THE CD BROTHEL (X RATED) 49/47
CD ADULT (DA VOL. 1 A VOL. 5) 10 19
TYPO SHARE (UTILITY DI STAMPA + FONTS) 19
ICONS & FONTS 19
CO-GAMES
- 7th GUEST (2(D) / ADVANTAGE TENNIS 55/106
- ALONE IN THE DARK 3 / BIOFORGE 129/139
- CREATE YOUR OWN GAMES (MICROFORUM) 70
- CRITICAL PATH/CYBER RACE/ CYBERWAR (4 (D) 49/49/149
- DARK FORCES/ DARKSEED (DEM) 110/49
- DAY OF THE TENTACLE/ DESCENT / DOOM Il 49/94/79
- DRACULA IN LONDON/ DREAM WEB 89,/99
- DRAGON'S LAIR/ DUNE (IN ITALIANO) 55/55
- ECSTATICA / FLIGHT UNLIMITED 149/109
- GABRIEL KNIGHT (OEM) / HI-OCTANE / HELL 49/129/59
- INFERNO/ IRON ASSAULT / IRON HELIX (OEM) 129/106/49
- INSECT ADVENTURE (IN ITALIANO) 106
- KING'S QUEST VI 116
- KLIK & PLAY (CREAZIONE VIDEO GIOCHI) CD / 3,5 90/90
- LITTLE BIG ADVENTURE / LINKWORLDS 149/89
- LOST EDEN/ LOST IN TIME 1 & 2/0UTPOST 106/89/49
- MAD DOG MAC CREE Il (OEM) / MAGIC CARPET 49/149
- MEGA RACE (OEM)/ MICROCOSM,/ MYST (DEM) 39/149/79
- MORTAL KOMBAT 11 SU DISK 3,5" 70
- MORTAL KOMBAT Il + RISE OF THE ROBOTS 104
- NASCAR RACING / NBA LIVE 95 135/125
- NOCTROPOLIS/ NOVASTORM 149/119
- REBEL ASSAULT / RETURN TO ZORK/ RISE OF THE TRIAD  100/49/80
- SAM & MAX HIT THE ROAD (ITALIANO) 129
- SIM CITY 2000/ SLIPSTREAM 5000 49/89
- SPACE ACE 69
- STRIP POKER PRO /SUPERKARTS 80/135
- TEMPATION : COLLEZIONE 4 TITOLI SU 4 (D 119
7TH GUEST-HAND OF FATE-LANDS OF LORE-INDICAR RACING
- THE LAST DYNASTY/ THEME PARK 139/134
- UFO / VIRTUA CHESS 106/107
- WING COMMANDER 11 (4CD) 145
- WINGS OF GLORY 130

1 PREZZI DEI CD SONO COMPRENSIVI DI IVR
SCONTO DEL 10% PER 3 NITOU CD

o WINDOWS 95

® WINDOWS 95 DISK 379
WINDOWS 95 EDU DISK 259
AGGIORNAMENTO DISK / C 189
i AGGIORNAMENTO EDU DIS 165
peeme WORKS PER WIN 95 AGG. DISK 95
WDRHS PER WIN 95 DISK / CD 189
WORD PER WIN 95 AGG. DISK 249
WORD PER WIN 95 EDU DISK 319
WORD PER WIN 95 DISK 590
EXCEL PER WIN 95 AGG. DISK 249
EXCEL PER WIN 95 EDU DISK 319
EXCEL PER WIN 95 DISK 590
POWER POINT PER WIN 95 AGG. DISK 249
POWER POINT PER WIN 95 EDU DISK 319
POWER POINT PER WIN 95 DISK 590
SCHEDULE + PER WIN 95 DISK 179
OFFICE PER WIN 95 AGG. DISK / CD 539
OFFICE PER WIN 95 EDU DISK / CD 469
OFFICE PER WIN 95 C.U.DISK / CD 709
OFFICE PER WIN 95 DISK / CD 219
SOFTWARE
COREL: COREL DRAW 3 ITACD/DISK +CD 130/190
COREL DRAW 4 ITA CD/AGG. CD 270/240
COREL DRAW 4 ITA (DISK+CD) 340
COREL DRAW 5 ITA (CD) 920
COREL DRAW 5 ITA AGG DA CD3 (CD) 820
COREL DRAW 5 ITA AGG DA CD4 (CD) 390
COREL VENTURA 4.2 ITA 220
COREL PHOTO PAINT 5 PLUS ITA CD 140
COREL SCSI 2.0 / COREL SCSI NETWORK 190/790
COREL GALLERY /COREL ART SHOW 4 / 5 70/60
CORELARTSHOW 2 +3 +4 +5 130
COREL POWER PACK 140
COREL FLOW 2.0 WIN ITA (DISK+CD) 140
COREL CD CREATOR 370
MICROSOFT:
WORD PER WINDOWS V 6 ITA 620
EXCEL PER WINDOWS V5 ITA 620
WORKS PER WINDOWS V 3 ITA 240
PUBLISHER PER WINDOWS 2.0 ITA 175
PUBLISHER PER WINDOWS 2.0 ITA AGG 140
PUBLISHER PER WINDOWS DESIGN PACK 3 100
OFFICE PER WINDOWS 4.2 ITA 970
OFFICE PER WINDOWS 4.2 ITA AGG 620
OFFICE PROF PER WINDOWS 4.3 ITA 1.140
OFFICE PROF PER WINDOWS 4.3 ITA AGG 770
FLIGHT SIMULATOR 5.1 CD/DISK 3,5" 75
SCENERY : PARIS /NEW YORK /JAPAN 69/69/40
LAS ?EGAS (BAO) 3,5” /CD 84/93
ITALY (VIRTUALI SOFTWH;RE] 93
ETC. ETC.
STEMPRNT/ -
LX 100 -9A 80C 200¢ps 300
EPSON 1x300-9480c 220cps 350
LX300 + KIT COLORE 440
LQ100 - 24A 80C 167¢ps 390
LQT50C - 24A 80C 180cps COLORE 490
LQ300 - 24A 80C 200cps 540
LQ300 + KIT COLORE 630
STYLUS 800+ 80C 165cps 360dpi 1.090
STYLUS 1000 136C ESUtps 360dpi 1.090
STYLUS COLOR 80C 200cps 720dipi 990
STYLUS COLOR PRO 1.290
STYLUS COLOR PRO XL - A3 2.290
NEC NEC P2Q - 24A B0C 192¢ps 320
NEC P3Q - 24A 136C 192cps 520
NEC SUPERSCRIPT 610 PLUS - LASER 300dpi - 6ppm 690
NEC SUPERSCRIPT 660i - LASER 600dpi - 6ppm - 2M8 1.340
NEC SUPERSCRIPT COLOR 3000 SUBLIMAZIONE 1.790
| HP DJ 320 600x300dpi 240cps 520
e_ backano | HP DJ 320 + INSERITORE 570
HP DJ 540C 600x300dpi 240cps 590
KIT COLORE PER HP DJ 320 / HP D) 540 75
HP DJ 660C 600x600dpi 4ppm 940
HP DJ 850C 600x600dpi 6ppm 1.190
HP LASERJET 4L IMB 300dpi 4ppm 1.090
HP LJ 5P 2M8 600dpi 6ppm 1.740
HP LJ 5MP 6M8 600dpi 6ppm POSTSCRIPT 2.070
HP LJ 4 PLUS 2MB 600dpi 12ppm 2.390
HP LJ 4M PLUS 2MB 600dpi 12ppm POSTSCRIPT 3.190
HP LJ 4V 4MB A3/A4 600dpi 16ppm 3.490
HP LJ 4MV 12M8 A3/A4 600dpi 16ppm POSTSCRIPT 4.990
HP LJ 4Si MX 10MB 600dpi 16ppm POSTSCRIPT 7.890
HP COLOR LASERJET 8MB 300dpi 10ppm 12.490

CO-ROM

SCHEDPDE SONORE
By SOUND BLASTER 16 VALUE IDE
| i SOUND BLASTER 16 SCS-2
SOUND BLASTER AWE 32 VALUE /+ ASP
SOUND EXPERT DE LUXE WAVE 32 + SW CUBASE LITE
MIDI KIT
WAVE BLASTER
SCHEDA AUDIO RADIO FM (REVEAL)
VIDEO SPIGOT
VIDEO BLASTER SE 100
VIDEO BLASTER MP-400 (MPEG FULL SCREEN)
AVER 2000 PRO 64K COLOR + SW (SCHEDA DIGITALIZZATRICE)
CREATIVE TV CODER (VGA TO PAL/SVHS) ESTERNO
AVER KEY (VGA TO PAL/SVHS CONVERTER) ESTERNO
MOVIE MACHINE PRO
MOVIE MACHINE M-PEG
TRUST PC TV HOME VIDEO CARD
TRUST HOME CINEMA MODULE
TRUST GAME VIEWER (CONVERTITORE VGA PAL)
TRUST VIDEO MASTER MPEG PLAYER
HOME MUSIC MAKER (+ CAVO + CUBASE LITE)
PROFESSIONAL MUSIC MAKER (+ CAVO + CUBASE LITE)
SOUNDWAVE 40 (15W)
SOUNDWAVE 30 (25W)
| SOUNDWAVE 10 (80W)
SOUNDWAVE 240 (240W)
GENIE IDE (300KB/sec - 250 msec)
PHILIPS PCA21CR IDE (300 KB/sec - 250 ms)
CREATIVE CD-ROM UPG ATAPI
CREATIVE CD-ROM UPG + 2 CD (300 KB/sec - 320ms)
NEC 4X KIT INTERNO IDE + CTRL (600 KB/sec -240msec)
NEC 6Xi / CDR-502 INTERNO (900 KB/sec - 145 msec)
KIT SCSI NEC 3.2 MB/sec / KIT PARALLELA/SCSI NEC
KT MULTIMEDIRL/
(SOUND BLASTER 16 + DRIVE CD 2X + ALTOPARLANTI + 2 (D)
SOUND BLASTER DISCOVERY CD 16 VALUE
KIT SOUND BLASTER HOME 4X
(SOUND BLASTER 16 ASP + DRIVE CD 4X + ALT + 11 SW (D)
(SB16:+DRIVE CD 2X+ALT+JOYSTICK+8(D)
DISCOVERY EZ-16

SOUND BLASTER 16 MULTI (D / + ASP
SOUND EXPERT DE LUXE 16 PLUS (MULTI CD)
MIDI BLASTER
DESK TOP VIDEO
VIDEO BLASTER RT300
AVER 1000 PRO 64K COLOR (GENLOCK) / FADE IN - OUT
MOVIE MACHINE
REAL SCHEDA M-PEG + 6 CD VIVID XXX
TRUST TELETEXT MODULE
TASTIERE MUSICRLI TRUST:
CASSE AMPLIFICRTE TRUST:

SOUNDWAVE 20 (25W)
DRIVE

SONY CDU-55S SCSI-2 (360 KB/sec - 220ms)
MITSUMI FX 400 IDE 4 SPEED (600 KB/sec - 250ms)
NEC 6Xe /CDR-602 ESTERNO (900 KB/sec - 145 msec)
SOUND BLASTER CD 16 STARTER KIT
(SOUND BLASTER 16 + DRIVE (D 2X + ALTOPARLANTI + 4 (D)
GAME BLASTER CD16
(SB16+DRIVE CD 2X ESTERNO+ALT+5CD)

170
240/300
320
360/490
140
270

80

340
340

75

270

470

740

390

690
1240/640
380

240

540
890
890

370
420

290

60
210
450

220
340

40
50
60
100
140

170
190
290
190
250
290
320
790
990
140/240

360
390
790

540
740

VIA CARLO PIRZIO BIROLI, 60
00043 CIAMPINO-ROMA

..1 e

-WARE - FAX

06-791.55.55
06-791.21.21
06-791.06.43
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® My First Iﬂcredible,
Amazing Dictionary

* 1.000 vocaboli principali
e definizioni correttamente

L
E si fissa S F |
® | : pronunciati ®17.000 parole epiu di
® | 000 illustrazioni eolire 1.250 videate
ne]la .. EYE“]__TNES‘S_. ® ¢ finestre pop up #8530 animazioni

Encvclopedia of Science saudio 4 ore

&

® .' « 80.000 voci » pit di 550 fotografie e ®

m O la. ® illustrazioni ® oltre 20 animazioni a tutto =
&

schermo ® 66 animazioni ® 1.200 files di

Oggi c'¢ un nuovo modo di .. colonna sonora * audio 2 ore
imparare divertendosi: 5 nuovi a S
CD Rom di RCS New M‘Ediﬂ.,Ch'E r —. E EEE SN NN EEN EEN ESN BEN BEN DN BN DNN INN INN NN Bee ESe . 1 1|1]|.!'1]u1t-1- ﬁ
ti accompagnano nelle T 8 ~ |
scoperte piul SA.M_E_L‘_E._R“QI_SC - ds voglio vedere subito tutte
entusiasmanti, che fanno : = -~ le upere Dorling Kindersley e
battere il cuore e lavorare ' rlsparmlare 5.000 Lire gia al i
il cervello, a tutte le eta. . primo acquisto. Con questa richiesta |
Tra parole, video, foto, invio 5.000 Lire come contributo spese. | -
musica, grafici e Godrd quindi di uno sconto immediato di ; ® The Ultimate
animazione, potrai 5.000 Lire al mio primo acquisto, sia che lo Human Body
apprendere i misteri del effettui in negozio, sia che richieda di inviarmi b . 90.000 termini pronunciati e scritt
Eﬂﬁpﬂ ﬂﬂlﬁ;ﬂﬂ, :‘lielih tt_mﬂlﬂgia, I I'opera direttamente a casa. I« piodi 1.000 illustrazioni » oltre
elle parole e delle scienze. 7.000 videate e finestre pop up *
Sempre alla guida di una | : oltre 90 animazioni * 1.400 suuzi ed
“spedizione” in lingua inglese, I Nome ! effetti sonori » audio 1 ora
che comandi tu in modo I H
interattivo. Lo dicevisempre | Cognome g
che doveva esistere il modo : ] " i
per imparare divertendosi. I Via N
Eogice i Chbmche CAP Localita Pv :
non puoi perdere. |
v 1 Pref. N° telefono
, Distribuito nei migiingi ngg;ﬂ;ilcia f : | vl —
CTO spa Tel. 051/61.67. ompila, ri ia e invia in busta chiusa a:
I RCS New Media c/o Simad - c.p. 159 - 24047 Treviglio BG
i
i
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PROVE SU SCHERMO

State per entrare nella sezione dedicata
alle recensioni. Per orientarvi tra i giudizi e
I K-voti leggete questa guida.

900+ Un classico, raccomandato senza riserve.

800-899  Un gioco superbo ma forse privo di quello spessore che lo rende interessante per mesi o anni.
700-799  Ancora molto raccomandato ma probabilmente ha un paio di aspetti che ne riducono il voto.
600-699  La “zona di confine”, un gioco con questo voto & un buon gioco “se vi piace il genere”
500-599  Gioco che ha qualche qualita, ma chiaramente anche dei problemi evidenti.

400-499  Problemi di giocabilita e di programmazione lo rendono un gioco insufficiente.

300-393  Non solo la giocabilita & scadente, lo & anche I'idea alla base del gioco Stesso.

200-299  Quile cose si fanno serie, si parla di bug e di giocabilita pessima.

100-199  Un gioco per ZX81 che gira Su Amiga.

Softoi 100 Nessun gioco ha mai raggiunto questi livelli. Se mai ci riuscisse, non varrebbe neanche averlo gratis.

i tiode lisiscie

!n alcune qualita
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FLIGHT COMMANDER 2 84 | | oo menocosta Tl 9
ACTUA SOCCER . .86 _ »
ZORRO . ”RAPPORTO QUALITA’/PREZZO
DARK FORCES .. ...
WARRIORS .92
MIRAGE 94
DUNGEON MASTER 2 ... 97 .
i L OSSR .
SS2TURBO =
BRIAN DEAD

N ? ?‘"

k

n ﬂi‘

in questo nuovo box trovate
le indicazioni sui giochi che ricordano di
piu il titolo recensito.
Insomma alcuni consigli per chi vuole
approfondire I'argomento.

lpregiei
difetti del gioco sintetizzati in poche frasi
significative. Forse e troppo difficile, o ha
un'interfaccia innovativa, ecc

CURVA D'INTERESSE

Una predizione dell’“aspettati-
va di vita” del gioco. Uno sparatutto frene-
tico e colorato potra avere un fascino
immediato; ma lo giocherete tra un mese?

750

12345678 910

il punteggio che quantifica il
valore globale del gioco, espresso in mille-
simi. Il caro, vecchio K-Voto, insomma.
Quattro voti cano con

punteggi da 1 a 10 la grafica (G), il sonoro

-lll; I'impegno intellettuale (Ql) richiesto e
il divertimento

- il fattore K

(FK) offerto dal programma.
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| capitano Roger Wilco deve rispondere businness non da poco! : 1
vanti ad una specie di corte marziale inter- Dapo aver comunicato la ‘sentenzw,un b_ accio
etaria di una serie veramente infinita di inguinato in unguanw  bianco di ordinanza
- - disastri causati pit 0 meno volontariamente nel  ¢én tanto di manica g_al_loﬂatzf” ch alm pre-

e }or:m della precedente missione. L’elenco dei sentanza, strappa dal petto
“‘ * widanni & veramente infinito, tanto che verrebbe triangolo rovesciato che simboleggia il gr daes .
* yoglia di “skippare” I'introduzione, ma convie- paﬁn ordine di appanzmne: la tuta, I E_' AF
. ne resistere perchéil siparietto piti divertente perizomiche (tranquilli non si vedealeun

-

.'f

serie Space Quest il n 0

devastante eroe visit ;'fﬂdeve ancora arrivare. I"nudo) ¢ la tuta simil-pelle 1ncermerar.}_ |

2 : Roger Wilco viene degradato dal grado di capi- | pelle vera (mai fidarsi delle apparenzeﬁ
addirittura il corpo u tano a quello altrettanto prestigioso di uomo ‘A questo punto Roger & pronto per hma;ga,, |
una bella signorina_,, delle pulizie intergalattico... con tutti i vantaggi ivisa molto piu colorata e rappettara £ > per l
_ che la posizione comporta, del resto sisa che nuovo lavoro! = =

_Quesa la gutominodveionediSpace

aprire una agenz:a di puhz:e rappresema un
Buio... )

Un riflettore che potrebbe essere bent

quello di un teatrino di a
ternato traccia un ovale lumu n-

to. i
Silenzio... : .ﬂ?
Qualcuno sta facendo 1l suo ingresso in scena. E
La figura nascosta dalle embre entra lentamen-
te nel cono dihice del proiettore, sempre lenta—
mente la fisionomia del personaggio si rivela

¢... Roger Wilco! ;

Si, si, pmpnc Wilco, il devastante protagun.tsta
dei primi cinque episodi di Space Quest, che
sembra, bonta sua, abbia firmato anche per il
sesto episodio. Del resto'si sa che i protagonisti
di carta, o meglio di pixel, sono meno preten-

=
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; _ insomma uno sballo!

» Qompmmgb@ﬁa Rucver \.‘\ ilco. _ Certo, le similitudini con Woodruft,

- 1 Pici _ﬁﬁem&ssa in sede di prima altro punta e clicca Sierra
impre ela grafica era risultata che ho amaro sviscera-

: int:redibili Pw-n per il con- :
o festo in’ (:1_11 ‘gim\ 1amo (una- :
I‘L\rlstﬁtk ideogame) vi segnalo

J&Ma?gl{ﬁi, dg:rg;&uﬁ losco figuro -

Ata ¢ il gioco mu tamente, €1 SONO, P comi ﬁ lien vi sfidera a
ice _;;' @m* impres- pero si respira &é;age ;Fig eter 3, tn condensato ._
) devio ¢ 1re che un’atmosfera deci- ey F dmmale ~-chiaramente
edavve- samente diversa, ' %ﬁ‘aw a Street Fighter- di
Su Polysorbate fgue . .- } #¢ “tutt i picchiaduro in cir- *
b ﬁ?oc prﬂprm dovrete aiutare. + /48 N £y E%{: ‘-’mla?mne Qun potrete sce-
Rogeriche Willy a mettere . | i P ghere tra tre SOggett egimentarvi

“inun incontro a base di tirate di

5 naso e torte in faccia..Tutto som-
mato sceghendo Big Mo vin-.

@ cere non & poi cosi difficile,

nsieme-@na sere

l@'aspormm su
di oggetn utilizzan-

. mhplanﬂq squalhdissimo:
“Polysorbate60, solo che
~Tautoma addettoal teletra-

_sporto sb1gﬁ'a' qualcosina e il anche se questo non vi
'bu::m Roger si nimaterializza sul pia- SNIE EPISt a8 comportera beneficio
 neta ﬂnprrgmnato nel cemento dalla yita in individui bizzasike.: onialla 4 ST alcuno, diciamo che & un

gioco nel gioco, un modo di auto-
citarsi € autocompiacersi, di far

parte di questo mondo recnologico!

Non sto a descrivervi tutti gl antrattie

le sityazioni in cut si ficchera Wilco, molto

meglio scoprirlo da sl per non perdere il

gusto della sorpresa, vi anticipo solo che erran-

do per Polysorbate 60 scoprirete la vera mis-
Ej; r, ovvero il soggetto portante di | .

y i vventura: la scoperta del meravi- |

joso - si fa per dire perché visto da dentro fa '

jsenso- corpo umano’ oI

er Wilco opportunamente miniatu- -

do di una piccola navicelladovra™ = = -

orpo di una ragazza, e qui chiara-~

di voi si sganasceranno e daranno -

ando fuori tutte le battutacce pit.

genere umano conosca, fino ad '

ervello danneggiato per stabilire

uma. :

1a specie di “Esplorando il corpo

Piero Angela, con il grosso vntag-

_ gitt... Una situazione seccante diciamocelo

i, _framamw

Ire UNPE

3

piﬁ totale indifferenza, gli umanaidi e gli auto-
mi che passano sembrann non essere minima-

mento con l avventura vera e pro
realizzate in modo impeccabile m:
comunque non rappresentano una rarita di
questi tempi, la parte che ho apprezzato mag-
giormente da un un punto di vista estetico ¢
proprio 'ambientazione grafica dell’avventura
e la qualita delle animazioni.

Gu -ando per le vari locazioni in cerca di ogget- |
a sensazione ¢ quella non di deja vu, di qual-" =
0s: g gia visto o giocato, ma proprio di sano
er ﬁisn}n per I'idea di confrontarsi con un
~insieme grafico innovativo... Tanto per rendere
deala dimensinnc ¢ quella del fumetto o car-

3 e
O TIE THETOP OO, PertCttamMente CeNtratai® " £cco UNO DEI PRIMI LUOGHI DI PERDIZIONE CHE VISITA WILCO, SI TRATTA DI UN BAR FUTURISTICO GON

TANTO DI AVVENTORE “ALTICCIO". ANZI, A GUARDAR BENE L’AVVENTORE IN QUESTIONE HA DEI TRATTI

calibrata... Una dimensione che se trasggﬂata . ’
——— bl — ; SOMATICI PIUTTOSTO NOTI: “CASPITA MA E’ E.T. EXTRATERRESTRE!". BEH, E' PROPRIO VERO CHE LE
20 AV &4 Sl . : STELLE DEL CINEMA VENGONO DIMENTICATE IN FRETTA... .

empre

i1

PAarcruyrTrel!l ugrer .




PROVE SU SCHERMO so e sely g

si gira! Ecco Pintroduzione di Space Quest con
Wilco davanti alla corte marziale interplaneta- '
per essere giudicato... e radiato.

«;;:.0654: e

d—h..};-f_lr!-
s |

TR T
Ii_':'x.:‘ s
A

A spasso nel corpo umano di una hﬂqﬁululh. non .,,F'""
c’é Piero Angela, ma le emozioni nos mancano =

comungue... Garantito! Y _ﬁ

i

(CHOOSE | EYES | HANDS || HELP |[ PLAY ]|
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oo, WIS ha acslio In sala glochi... Fate atteszions
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 ‘picchiaduro... diffidate & piuttosto forte!
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Space Quest 6 & vera-
mente un piccolo
capolavoro che a
livello grafico e di ani-
mazione ricorda
Woodruff sempre della
Sierra, recensito nel
numero di Gennaio.
Tra le altre avventure
punta e clicca vi con-
sigliamo caldamente i
grandi classici della
LucasArts Day of the
Tentacle, Monkey
Island, Space Quest, e
il pia recente Full
Throttle sempre della
Lucas. Inoltre, tanto
per rimanere in tema
di hit, da non perdere
anche King’s Quest 7,
che sempre su K si e
meritato un bel 980,
meritandoselo tutto!

gio che non c’e Piero Angela, oppure un
chiaro riferimento al film “Viaggio alluci-

nante” un cult degli anni ’60 con una pro-
rompente Raquel Welch se non ricordo
male.

Ad arricchire ulteriormente il gioco ¢’¢ la
versione prevista con il dialogo digitalizzato
in Italiano.

A questo punto penso di avervi detto quasi
tutto, rimane un unico interrogativo: dopo
aver concluso Space Quest 6 come farete a
sopravvivere fino al prossimo episodio dello

Potete anche rispondermi per posta...
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Genere; Adventure
Casa: Sierra
Sviluppatore: Interno

PG-GD ROM

Space Quest 6 richiede
almeno un 486 a 25 Mhz
con 8 MB di RAM,
SVGA e CD-ROM a
doppia velocita.
Puo essere installato
sia in DOS (5.0) oppure in
Windows (3.1). Supporta
tutte le principali schede sono-
re. Occupa 5 MB di spazio sull’hard disk.

Space Quest 6 in sede di “prova
su strada” si € meritato un voto
addirittura superiore a quello gia
ottenuto come prima impressione.
La grande forza del gioco risiede
soprattutto nella parte grafica e
nelle animazioni fluidissime.
Inoltre i dialoghi digitalizzati in ita-
liano (nella versione italianal)
sono la classica ciliegina sulla
torta! L'unico elemento veramente
negativo & la richiesta di almeno 8
Mb di RAM, che non sono certo
pochi, inoltre non fatevi trarre in
inganno dalla configurazione stan-
dard piuttosto bassa... se non
volete rallentamenti estenuanti un
496 a 66 Mhz non ve lo toglie nes-
suno!

CURVA D'INTERESSE
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a natura di alcuni
giochi e tale da rendere [esi-
stenza della trama un optional.
Costi, saperedl motivo per cui
si distruggono interi pianeti in
Terminal Velocity risulta essere

assolutamente superfluo!

La velocita con la quale la tecnologia progre-
disce tende ad aumentare con il passare del
tempo. Se fino ad un anno fa un 486 a
66Mhz poteva considerarsi la macchina per-
fetta per far girare tutto il software in circo-
lazione, oggi le cose sono radicalmente cam-
biate. Molti titoli dell’ultima generazione
richiedono un Pentium per girare completi

A

EntTer your
s LOG_

' Enter your call
s LOG_

i

di tutti 1 dettagli e avere almeno 8 Mb di
Ram & fondamentale. Il motivo per cui tali
capacita sono richieste ad una macchina & da
attribuire alla grafica e a tutti 1 suoi elementi,
quali quantita di colori, livello di dettaglio,
presenza di ombreggiature, dimensioni dello
schermo e via dicendo. Terminal Velocity
appartiene proprio alla fascia di prodotti che
per esigenze grafiche richiede macchine piut-
tosto muscolose. Le immagini mostrate sono
piuttosto eloquenti a proposito. I paesaggi,
composti da montj, valli, pianure e variazio-
ni alumetriche di ogni tipo, sono quanto di
piu realistico e spettacolare si possa immagi-
nare. Il cielo, dal canto suo, non si limita a
rappresentare quello che rimane sopra 'oriz-
zonte, ma si rivela un elemento ben delinea-
to, capace di far sentire tutta la sua presenza
opprimente quando formato completamente
da un ammasso di nubi. L’effetto di profon-
dita ¢ inoltre accentuato da sfumature e neb-

naMe, pio

qQr

Terminal Velocity
richiede una
macchina piuttosto
“muscolosa”
per girare
come si deve!

bioline, il quale compito precipuo ¢ quello di
svelare poco a poco gli elementi in lontanan-
za. A completare il tutto ci sono 1 velivoli,
animatori e padroni di una tale scenografia,
che nei loro movimenti soavi e spettacolari
sembrano realmente sospesi in aria. Accade
allora di vedere un caccia nemico appena
colpito precipitare avvolto dal fumo ed
esplodere sul primo elemento del terreno
che si trovi sulla sua traiettoria discendente.
Una sequenza bella da vedere, ma tragica da
vivere. Da quanto appena detto dovrebbe
essere chiara anche la natura del gioco, ossia
uno spara e fuggi in 3D. Anche se ad un
primo sguardo lo si potrebbe scambiare per
un simulatore aereo-spaziale, la navicella a
bordo della quale si trova il giocatore ¢ tal-
mente semplice da pilotare, che sottolinearne
I’alto contenuto arcade del prodotto avrebbe
potuto anche essere un tantino riduttivo.
Come legge inderogabile di questo genere di
giochi, lo scopo principale ¢ quello di
distruggere tutto il possibile, ma lungi dal
rivelarsi un mero spara-spara, Terminal
Velocity presenta particolari obiettivi da
colpire o raggiungere, tutti legati da una
necessita di natura strategica. In realta il
senso tattico ¢ appena percettibile, visto

VELOCITY

TERMINAL
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che la semplicita della strumentazione e

Uno “spara e
fuggi” in 3D
piuttosto
gradevole ma non
molto longevo...

I’estrema vicinanza degli obiettivi rende il
tutto molto automatico, ma in fin dei cont &
meglio di niente. A dare un pizzico di varieta
ad una sequenza di gioco non troppo esal-
tante sono soprattutto due sezioni: quella dei
tunnel e quella dei boss di fine livello. I tun-
nel sono presenti sulla superficie del mondo

che si sta esplorando; basta trovarli per infi-

16,230
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larli come spiedini. La loro peculiarita ¢
quella di trasformare il gioco in una clau-
strofobica corsa ad ostacoli, in cui si spreca-
no barriere, nemici ben appostati e porte che
si chiudono e si aprono alternativamente.
Per quanto riguarda la sezione dei boss non
¢’é molto da dire, dato che in sostanza si
tratta de1 solitt mostri meccanici dalle
dimensioni smisurate e dalla resistenza con-




siderevole. Per far fronte sia ad una simile

minaccia, sia a tutte le frotte di nemici che
ronzano in giro, il giocatore puo servirsi di
diverse armi (inizialmente solo due cannon-
cint al laser) reperibili quasi sempre dopo
abbattimento di edifici specifici.
Sostanzialmente il quadro del gioco & com-
pleto, anche se una menzione la merita il
sonoro, che se attivato nel modo Surround @
in grado di offrire tridimensionalita
all’apparato audio. L’ottima qualita del tito-
lo la si puo trovare solo in determinati parti
(soprattutto grafica e sonoro), mentre il glo-
bale risulta attenuato da fattori non del tutto
riuscitl. La struttura di gioco non & troppo
originale, comunque non & resa interessante
da elementi capaci di mantenere alta la
curiosita del giocatore, e ci10 € in parte celato
dall’abbaglio grafico. Anche in Doom in fin
dei conti si deve solo sparare, ma del suo
fascino Terminal Velocity ha poco e niente.
E’ un peccato dover parlare in questi termi-
ni, soprattutto considerando che non si trat-
ta di un brutto gioco, ma la monotonia di un
concetto semplice & troppo dominante per
cercare attenuanti. In altre parole siamo in
presenza di un successo mancato, che per
eccessiva cura estetica a scapito di varieta
vera, risulta essere “solo” un buon gioco.

Antonio Loglisci

RAPPORTO QUALITA/PREZZO

Terminal Velocity e un gioco dalle
grandi qualita estetiche; Terminal
Velocity e quasi solo tanta bella
grafica. Non dico che sia difficile o
ingiocabile, semmai il contrario,
ma dopo averio giocato per diver-
se ore non Fho trovato divertente
quanto bello. Le cose che si devo-
no fare sono sempre le stesse e,
cosa piu grave, alla lunga diventa-
no noiose. Se si aggiunge una
richiesta hardware esagerata ed
oltretutto nemmeno in grado di far
girare il gioco alla massima confi-
gurazione (scatta anche sul
Pentium se settato nel modo
Pentium), si puo ridimensionare il
tutto senza eccessivi ripensamen-
ti. Comunque, se proprio volete...

CURVA D'INTERESSE
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L’originalita ¢ una qualita sempre piti rara
nel mondo videoludico. Cosi, ogni volta che
un titolo presenta un’idea tuori dagli schemi
canonici, 1 soliti parametri di giudizio assu-
mono toni pitl pacati. La curiosita ¢ 'entu-
stasmo per la novita possono quindi rivelars
ostacol nell’esame di un gioco che, a prima
vista, potrebbe apparire come rivoluziona-
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rio. Sotto questa luce va visto Paparazzi!

~ Una sorta di simulazione di fotograto scan-
dalistico, che cerca di fornire tutti 1 mezzi
possibili di questo insolito mestiere al gioca-

. i _ .. pensato!
tore, con I'intento di farlo sentire quanto pit

sassssssans

ChooseYour
Persona

Ssssansssnans

Click on a face to
start or continue

ssen ey

i g e e

possibile immerso nel ruolo assegnatogli. Se
vi aspettate tecniche al passo con la tecnolo-
uia 0 aggegei alla James Bond siete fuori
strada, visto che per scovare star e personag-
gi politiei in situazioni riprovevoli sono for-
| niti solo una TV ¢ una messaggeria telefoni-
~ ca. Nonostante possano sembrare strumenti
insufficienti anche per il piti affermato dei
paparazzi, vi assicuro che con un po’ di
logica ¢ possibile trarre tutte le informa-
zioni necessarie per svolgere bene il pro-

(0% 5 3
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paparazzo, beb, concedeteci

l’ingenuita, non ci avevamomai

Un mini-corso per
diventare Paparazzi
provetti a caccia di

scoop, e trovare
£ la@amg
- Novella 2000

TELEVISION

CHQ.EIEI. [23

TY CALLS MAFP 5

prio compito. Lo scopo
del gioco ¢ quello di
scattare 26 foto utili ] : ,
£ : posto giusto al momento giusto si deve esse-
(cio¢ degne di essere

pubblicate) nellarco di re informati sugli spostamenti dei vip, a

ST e meno che non si voghia finire con il fotogra-
Ogni giorno ¢ suddiviso
in due sessioni di lavoro
(giorno e notte), in
ognuna delle quali ¢ pos-
sibile effettuare due usci-
te e scattare due foro. I
luoghi in cui ¢i si puo
recare sono ben undici,
quindi per trovarsi nel
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Dovrete scattare 26
foto degne di essere

pubblicate in due

JRE

settimane!

fare soggetti poco interessanti. Ecco quindi

che s1 ritorna sull’utlita della TV e della

segreteria telefonica, la quale importanza

dovrebbe essere ormai chiara. Tuttavia, non st

otterranno mai informazioni esplicite, ma

solo indizi su cui ragionare. A questo punto

bisogna pm'l:u‘n: di una nota molto dolente per

noi italiani, ossia della lingua con cui 1 var

GUIDE &=

-

messaggl giungono al giocatore,
ovviamente 'inglese. Intatt, 'impos-
sibilita di avere un testo scritto che
accompagni la parlantina dei seppur
bravissimi attori del gioco, rende dav-
vero ostica e frustrante la compren-
sione degli indiz1 fondamental.
Naturalmente questo ¢ un discorso
che vale solo per i meno anglofoni,
anche se suppongo si tratti della mag-
gior fetta di utenti. Se comunque que-
sto particolare non vi spaventa, ma’
anzi lo ritenete un’occasione per
unire l'utile al dilettevole, allora pote-
te prendere in considerazione questo
titolo, anche se prima sarebbe meglo
considerare i restanti aspetti trattati

nel commento.

Antonio Loglisci

il
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Contro

PG GD-ROM

Inglese a parte, il grosso pro-
blema del gioco riguarda la
longevita, basata essenzial-
mente su una linearita invero-
simile. Nonostante si possa
impersonare ben sei paparazzi
differenti, ognuno avente rap-
porti particolari con i diversi
vip, il luogo e il momento in
cui avviene una situazione da
scoop non cambia. Se avete
giocato Voyeur sapete gia
cosa vi attende. Ad ogni buon
conto, il gioco é divertente e
puo regalare ore di sano diver-
timento a quella ristretta
schiera di utenti che mastica
piuttosto bene Pinglese.

CURVA D'INTERESSE
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- primo picchiaduro in 3D per
- PC e a realizzarlo c1]1;;pcn—
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0 so, lo so, la

10 s mettetele di sbavare, non
¢ educato! In oltre ho qui una
bella sorpresina per vot, si
chiama FX Fighter: il picchia-
duro che terra a freno le
ghiandole salivari di molti
possessori di PC

(almeno per un po’).

Se stai leggendo queste righe vuol dire che le
_ foto di queste pagine ti hanno incuriosito
(oppure se1 uno di quelli che Kappa se lo

legge dal primo all’ultimo carattere), soprat-
tutto dopo esserti reso conto che non si tro-
vavano nella rubrica delle consolle e percio

~ non si poteva trattare di qualche nuovo gioco
b i_p;ﬁﬁfla}rstatinn (elementare

" Watson). Siccome ho il dove-
| _ red.l darvi delle risposte,

~ cominciamo subito. Quello

che avete sotto gli occhi ¢ il

sato la Argonaut Software; in
verita era da tanto che lo si
attendeva, ma 1 programma-

P’uscita cosi da poterci dare
un buon prodotto e devo

dire che c¢1 sono riusciti.
VAI DI MAZZ'T

| ———————
MAGNON - 1= =1 ———— N

Combattere, da quando I'vomo ¢ uomo (ma
anche quando era ancora scimmia), 1l com-

battimento ha sempre avuto un ruolo fonda-
mentale nella nostra societa, ma col passare
dei secoli e con I’evolversi di quest’ultima, 1l

combattimento ha perso di valore e si ¢ ridot-

to a sport. Purtroppo, perd non ¢ il nostro

Il primo picchiaduro

per PC in 3D, roba
da non credere...

caso dato che dai nostri pugmn dipen-
de il destino del nostro pianeta.
Esatto, avete capito bene; 1l cattivissi-
mo Rygil, un muscoloso verde alieno,
ha minacciato di tar saltare in ana
tutti e otto 1 pianeti che compongono
il nostro sistema lanciando un uluma-
tum: ogni pianeta dovra mandare un
lottatore per affrontarsi in un torneo
di lotta. Chi verra sconfitto, verra
fatto saltare in aria insieme al suo pia-

neta, questo grazie all’arma di Rygil,
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FX FIGHTER
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una specie di Morte Nera. Se si sopravvivera
a tutti e sette 1 combattimenti, ci st trovera ad
affrontare Rygil in persona; in caso di
un’ulteriore vittoria, Rygil, piuttosto che

laseiare in mano vostra la sua potente arma,
preferira auto distruggersi insieme al suo pia-
netino ambulante. I combattimenti si svolgo-
no nel piu classico dei modi, per battere

I’avversario bisogna vincere due round su tre,
i round hanno una durata di novanta secondi
al termine dei quali vince il lottatore a cui &
rimasta piu energia; e cosi fino a che non si

battono tutti gli avversari. Prima di comincia-
re una partita si puo decidere se giocare al
meglio di tre, cinque o sette round, la durata
di questi, il livello di difficolta (da0a7),¢la

velocita di gioco. Come potete vedere, FXF
non avrebbe niente di diverso rispetto agh
altri beat’em up se non fosse per il fatto che
la grafica ¢ completamente in 3D (hai detto
poco!), la visuale percio non ¢ la solita latera-
le, ma si tratta di un’inquadratura dinamica
come accadeva in Virtua Fighter (gioco a cut,
quelli della Argonaut, si sono ispirati parec-
chio). Per tutti quelli che non hanno mai
visto Virtua Fighter (vergogna), mi spieghero
meglio: I'inquadratura non é fissa, ma in con-
tinuo movimento, il computer, in tempo
reale, decide qual @ il miglior punto di vista il
quel determinato momento a seconda della
distanza dei due lottatori, della loro posizio-
ne sul ring e in funzione dei colpi sferrati;
tutto questo per rendere ’azione molto piu
spettacolare, in effetti e piuttosto esaltante,
per esempio, prendere la testa dell’avversario
tra le caviglie e farlo veolare fuori dal ring
mentre la telecamera ruota vorticosamente
sopra di noi. A proposito di mosse, non vi ho
ancora parlato dei personaggi. Essendo un
torneo interplanetario, sono presenti otto
personaggi, ognuno di razza differente; si, ¢
vero, otto sono un po’ pochini di questi
tempi, ma dobbiamo accontentarci anche
perché sono molto diversi fra loro al contra-




E” veramente un
210c0 pompatissimo:
da non perdere!

rio di altri giochi che magari hanno trenta
personaggi, ma tutti uguali. Ogni personag-
gio ha mosse completamente diverse dagh
altri, anche un normale pugno verra sterrato
in modo diverso da ogni lottatore; c1 sono
lottatori piti forti con le braccia e altri che
tirano calct a tutto ﬂnd:ll*e, c’é chi fa della
velocita la sua arma vincente e chi punta

tutto sulla massa muscolare. Questa varieta
di abilita rende il gioco molto pit vario e
percid molto piu longevo, infatti bisognera
affinare una teenica particolare per ogni lot-
tatore; una volta terminato 1l gioco con un
personaggio, non pensiate di finirlo con un

altro alla prim;l partita, vi tocchera ricomin-

~S—— ¢ 1 —— 1
YBEN -1 - - i———— %‘ E__.__. 8 8|- mﬂr‘h
Tutti i possessori di PC potranno
dormire sonni tranquilli ora che
anche loro possono giocare ad un
picchiaduro in 3D. Per fario non
devono scendere nemmeno a com-
promessi perché i ragazzi della
Argonaut hanno fatto un lavoro coi
fiocchi che non ha nulla da invidia-
Pc GD'HOM re a Tekken o a Toh shin den se
non per la veste grafica che, in
effetti, conta un numero di poligoni
decisamente inferiore. Ma come
486 a 33Mhz, con 4 tutti sapete non é la grafica arren-
Mb di RAM e 18 Mb dere un gioco grande, ma la gioca-

\;
punti deboli e le sue capacita su cui contare. @ S liberi sull’hard bilita e questo prodotto di giocabi-
La strategia di combattimento ¢ stata tenuta @< j ?@ LB LD DL E LU i3 ne ha da vendere, quindi, come
molto in considerazione nel realizzare questo % @ 't'.’v"'~ JOYSTICK e gia detto, non posso far altro che
prodotto, 1 programmatori sono stati attenti JOYPAD. Supporta consigliarvelo caldamente.

Q
o - - -
: . o Lo NSRS ST le principali schede
L e
neticamente qualche pugno a caso, per vince- DOBORS: CURVA D'INTERESSE

re. Probabilmente sarebbe stato un buon

Come configurazione minima
FX FIGHTER richiede un

ciare da zero e, con la pratica, scoprire 1 suoi

RAPPORTO QUALITA/PREZZ0

gioco anche se fosse stato realizzato nel piu

classico modo bidimensionale e I'utilizzo del
3D non fa altro che aumentarne la bellezza.
Io non posso fare a meno di consigliarvelo,
sempre che vi piacciano i picchiaduro ¢ pos-
sediate almeno un 486 ben “pompato”.

Riccardo Landi
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bene,

recensione di questo “punta e clicca” Lovercraftiano...

Quando abbiamo letto 1l titolo abbiame
subito pensato con sgomento che i pri=*
gionieri dei ghiacci fossero 1 partecipanti
ad una gita a Cervinia “L.25.000 tutto
compreso” tranne, naturalmente, 1l viag-
gio di ritorno. Povere ed ignare vittime
d] un tﬁs«egno piu grande di loro. Emuli
ravvissuti delle Ande. I primi non

m-'._(} di che sfamarsi, mentre 1 “nostri
Bncppure: provate ad andare a man-
i@tc a Cervinia e vedete un po’ quello
chie vi costa! Ed invece no, niente di

;‘tutm questo. Prisoners of Ice & un’avven-
tura basata su una novella di Lovercraft,
che per inciso nonostante faccia assonanza
con una grossa azienda alimentare, non
c’entra niente con Kaori e con tutti 1 formagg
da spalmare che ormai affliggono 'umanita.
H.P. Lovercraft & infatti uno dei pit grandi
scrittort horror di inizio secolo, non contem-
poraneo di Edgar Allan Poe, ¢ neanche legato
alle armosfere dark del grande serittore ingle-
se. H.P. Lovercraft ha improntato quasi tutta

la sua produzione ad un genere tutto suo, par-

ticolare, sospeso tra mitologiae
orrore. Con atmosfe '€ 5P
legate al mondo Fantdy ¢
a queﬂu horror inte§
pits stretto. Tipica ne
mma,nzl la costantg pauh
dell’ 1gn[' [0 hfﬁgurammn le
‘iﬂﬂ'lbl ;ﬁz creature ass&]pta—
mente incredibili, fuori dalla por-
tata della concezione umana e

quindi spesso difficili da tratteg-
giare anche per lui... autore. Va
bene, bando alle ciance, 1n

fondo Kappa non ¢ una rivista

letteraria e neanche c1 pagano

se avete risposto C siete pronti per leggere ed apprezzare la

all’aiuto di O’Leary, membro della Royal
Navy e spuntino a tempo perso, come avre-
mo modo di vedere piu avanti.
= I due riescono a “grattare” unageep con tre
misteriose casse a bordo.
Proprio mentre stanno per raggiungere il sot-
tomarino britannico HMS Victoria vengono
itercettati da un aereo tedesco che comincia
a bombardarli allegramente.
Dalla Jepp cade una cassa e O’Leary tenta di
recuperarla, quando dalle ass1 spostate
fuoriesce un tentacolo che si avvinghia a
O’Leary e lo trascina, insieme al conte-
nuto della cassa, nelle profondita
dell’oceano, in un abisso di ghiaccio.
Bjorn comunque riesce a raggiungere il
sottomarino e a portare in salvo, si fa per
dire le due casse superstiti. '
A questo punto il sottomarino fa rotta
verso la base britannica nelle Farkland e
naturalmente succede 'invitabile.
[l comando delle Farkland lancia un
messaggio in cui si invita 'equipaggio del
e Wik sottomarino a fare in modo che le casse non
per"recﬁi&ifé libri, quindi torniameo al nostro
Prisoners.La vicenda ¢ ambientata nel 1937 al
Polo Sud, un posto dove fa maledettamente
at ben noto a Bjorn Hamsun,

vengano esposte a fonti di calore: massimo

Prisoners of Ice &
un adventure alla
Lucas, molto ben
realizzato, soprat-
tutto da un punto di
- vista grafico.

- Proprio per queste

~ analogie con i capo-
lavori Lucas non
possiamo non con-
- sigliarvi il f‘ecente
Full Throttie e gli

: lmmortah: Monkey-
| Island 2, Sam &
Max Hit the Roade
Day of the Tent4Cle,

e

Cercando altrove e
rimanendo nel
genere fantastico
segnaliamo The
'@ﬂﬁ‘ﬁ ‘Conspiracys

1 =
=

atore norvegese, che per
pva prigioniero dei tede-
:ena egom bellica, la

T T

esp lﬂdere in tutta ]‘é@*

sua violenza). o
Bene, Bjorn comunque niesce a fugg
ik : r

S

s d-ﬂ?



Un’avventura tratta
da un racconto di

H.P. Lovercraft...
Brrr, che brividi!

pericolo! 1l messaggio viene intercettato da 5

e

i

& una nave tedesca che bombarda 1l sottomasm

britannico mandando in fiamme proprio
prua, il luogo dove sono riposte le casse
Ovvero, come direbbe Freak Antonu S
tuna ¢ cieca, ma la stiga c1 vede ben imo”...
“e spesso ¢ al corrente di tutti fvostr
menti” aggiungiamo not...

Ora le creature contenute nelle casse prendo-
no a vagare senza pena @ Con un Certo appetito
da appagare; i nostri stmil-lucertoloni, che
assomigliano a Velociraptor-fantasia, nel

corso del gioco faranno NUMEFOse vithime
alto il livello di ten-

nOIhimo detl-

contribuendo a mant
sione. Prisoner of Ice

PG GD-ROM

taglio grafico, i movimenti dei protagonisti

sono stati ottenuti applicando dei sensori ad

N &
X

$

attori professionisti per registrarne le dinami- Q
che di spostamento e riprodurle graficamente N
ottenendo una fluidita di movimento sorpren-
dente. Gli sfondi sono stati invece disegnati a

mano. Nel complesso Ieffetto & notevole,

superiore a quello ottenibile inserendo delle
immagini grafiche eldborate completamente al
computer. Buona I'interfaccia, molto semplice
da utilizzare e per certt versi simile a quella di
Beneath a Steel Sky. '

Prisoners of Ice, proprio per le sue caratteristi-

che si avvicina molto ai ¥punta e clicca” della
?ca&: facilita d’uso, graé:l
incalzante e coinvolgente...
fa non sottovalutare, in giochi di questo tipo,
| dialoghi in Italiano completamente doppiati
che consentono una facilita di uuhizzo notevo-
a‘- le! Insomma... Cosa desiderare di pit da un

e grafica, storia

“adventure”?

Claudio Poli

Prisoners of Ice & un bel “punta
e clicca” non c’eé che dire, otti-
ma la trama, che prende spun-
to da una “novella’
Lovercraftiana, buona la grafi-
ca, estremamente semplice e
funzionale l'interfaccia e via
discorrendo.

Il motivo per cui non si merita
un bel 950 o 980 (tanto per
ripescare il voto di Full
Throttle) & 'eccessiva facilita
degli enigmi.

La storia si risolve non dico in
qualche settimana, ma addirit-
tura in pochi giorni. E’ cosi
lineare che Full Throttle, che
molti lettori giurano di aver
risolto in due giorni, sembra
un’opera di una complessita
disarmante...

CURVA D'INTERESSE

PRISONER OF ICE

\&



PROVE SU SCHERMDO

*1 ¥ oneéla @ inizia _a':'lﬁmpeggiaré.-.l,a premo, ell
- TR N ~ polmone sinistro si trasferisce Eitih
: solzt%;m@}quz%l& Mmauna  proyvisoriamente all’altezza del L
durfgcorsagavela Vittoriaely - meniseo lawesile deswe. M siwove.
: ki 9 ~_in due secondi netti :e_[.__‘#ﬂﬂkm_{h:__e- :
Morte sono le reali protagoni-  un muro di pietra mi si para davan- |
" Rt gti”ﬁﬁﬁ)ddm‘ ”Cﬂme cacchm si e
. ~ ferma ’sto cos0?”; grido disperato.
 “pellacciadura”>. ~ Spingo la cloche verso destra e il
. | ' ~veicolo, con incredibile dolcezza §
P .  evita l’ostacﬁfﬁ,'prﬁpc}nﬁﬁdomi un §
~ Dal concessionario mi avevano assicurato _lunghis_shnﬁ rettilineo, fatto dlsah-
_che la nuova vettura aveva delle prestazioni  scendi. Una detonazione, poi |
eccezionali, e la ra‘tgizzaziqne' propostami  un’altra, ¢ un’altra ancora. LESPIE
per pagare il nuovo “gioiello” mi rassicurava  d’allarme si mettono a suonare. Un
_parecchio, anche perché mi avrebbero scon-  veicolo della concessionaria mi
tato il mio usato. “Faccia un giretto di prova paﬁs:ar:sﬁp_ra_flﬁ testa a tutta birra. e | e
nella nostra pista”, mi disse il Sig. Biella, “Cornuto!!!”, gli grido, eba:tendgllpugno mussile -,_;,ri,a-_ar__'iq_S_idewindgr;,%;ghﬁ:ﬁ_i-is’-_i’ﬁtégm--' |
_capo venditore della concessionaria. Ho ~ sulla clnchepremmma:wemtamenfean pul- il pnverﬁ Bigl'lia'--.cm_i'ﬁﬁ#l-;ﬁﬁjéﬁﬁtﬁlﬁfé"Esplﬂ-
-messo in moto il veicolo ¢ la _pri‘ma' impres~ Santemssn,chﬂmnescgi’espulsmnedi un _ sione. SEHZ& volerlo 'hﬂ;'i'-ﬁps'_t'{i{?fi'I:ie-l:a'-'unﬁ'brili_' e
_sione che mi colpi fu la silenziosita | o ¢ | 7 o e |
della macchina. “Spinga in avanti la
cloche”, mi disse con tono preoccu-
~ pato il caro Biella, conscio del fatto
che non avevo mai guidato (o pilota-
to?!?) una macchina senza volante.
Capivo che c’era qualcosa di diverso
in quel veicolo, e il fatto che non
aveva ammortizzatori mi induceva a

s
g -

e G

kAL g "
s

_ste. Un gioco per eroi dalla

~ chiedermi se a Milano, con tutte le
buche che ci sono, avrei avvertito
parecchi scossoni. Prendo in mano la
clﬁch_ﬂ e la spingo dolcemente in
avanti. Il veicolo risponde a meravi-
glia e le ventole dell’aria che lo
sostengono aumentano sensibilmente
la loro velocita. I’hovercraft inizia a
muoversi ¢ facilmente riesco a
spostarlo sulla pista. In men che
non si dica mi ritrovo a 200 km/h.

j HIGH OCTANE
vl S

Un pulsantino rosso sulla cloche
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Non VINCe Ghidmms
arm*vd przmo

ma‘chi elintina’

pi % avversari...

" EE F E
lante carriera. Comincio a pren-
derci gusto; questo nuovo vei-
colo ¢ pieno di novita. "]

~ Beep! Beep!”, la spia del carbu-
rante si accende. In Jontananza
intravedo la sagoma della
Marini e intuisco che dovrebbe
trattarsi di un distributore di

~ benzina. Un lungo corridoio
percursc} a tutta velocita mi per-

~_mette di riempire velo-

cemente i serbatoi del
veicolo, e con sorpresa
mi accorgo che mi sono
state caricate anche delle

_armi, tra cui un mitra-

gliatore e altri missili
aria-aria. Unico neo
negativo... mi SOno

perso il poster della
Marini,
In lontananza intravedo
un altro veicolo della
concessionaria. Senza
indugiare premo un pul-
sante sulla cloche, e lo

sfortunato acquirente,
che stava provando
anch’egli la vettura sulla pista,
termina la sua triste esistenza tra
botti multicolore. “Hei! Ho gia
fatto un giro!!!”; e premo nuo-
vamente il pulsante di accelera-
zione. Questa volta ¢ il polmo-
ne di destra che va a fare quattro
chiacchere col menisco mediale
sinistro. Ad un certo punto un boato spegne

i miei motori, ¢ il carro attrezzi della conces-

HIGH OCTANE
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VEHICLE OnRn LAY res

Zs




#F 4 SHIELD RECHARGING Y &

HIGH OCTANE

sioparia mi  trasporta
nell’hangar, dove mi viene
sequestrata la vettura e mi
viene consegnato il conto dei
danni effettuati. Due vetture
disintegrate ¢ due carriere

~stroncate. 1l Direttore della
concessionaria mi informa

che se riuscivo a terminare
diect gir1 del circuito, avrei
potuto vincere fa vettura sulla
quale correvo, e avrebbe
chiuso un ecchio sul fatto che
gli avevo ucciso il Biella. Gli
dissi che se mi avesse fatto
riprovare un’altra volta, non
solo avrei vinto, ma gli avrei
anche trovato un altro vendi-
tore. Accetto, e vinsi, Ora i
mio amico Ventola ha un
nuovo ¢ appagante lavoro, 10
non ho piu debiti e mi ritro-
vO con una nuova ¢ fiam-
mante vettura.

Questo, in sintesi, ¢ High
Qctane, un nuovo gioco

_della Bullfrog Production. Si

tratta di una gara dove non
bisogna combattere contro il
tempo, ma contro avversari
tenaci ¢ violenti. Bisogna ter-
minare 1 diect gin del circui-
to, scegliendo la strada che
piu ci aggrada, colpendo piu
avversari possibili e arrivan-
do primu al traguardo. Lungo
il percorso si possono trova-
re, oltre ai “punti di ristoro”,
molti bonus aggiuntivi, che
conviene ovVviamente racco-
gliere. 11 bello di questo
gioco consiste nella possibi-
lita di interagire con altri cin-

X F L L o
o memE e o
TR = ~

mozzafiato, ii ol
. . - L?.
una specie di -
rollerball su quattro
ruote... si fa per dire!

que giocatori collegati in rete, Partite avvin-
centi ¢ mozzafiato, accompagnati da un
sonoro digitalizzato e da una grafica vetto-
riale fluida, ma con pixel a mio avviso anco-
ra troppo grandi. Lo schema di gioco &




.

piuttosto semplice, dato che tutto quello .
che bisogna fare, olire.a caﬁfi-.'gur'ﬁ;;_e o=
meglio il sistema posseduto, & scégliere una”
. vettura tra le se1 a disposizione e... buttarst
sulla pista, facendo attenzione a chi ci sta
. alle spalle. Missili e mitragliatrict soffo le
™ noltre HhichE 8t ze Per s€onfiggere il nehi-
' ' tr@& nostra abilita nella guida.

I mio personale giudizio & positivo, ¢ posi-

VEHICLE

- zionerei questo gioco alla pari con

Contro

Non sono male questi nuovi

simulatori, anche se la ten-

sione nel giocarli & veramen-

{ te alta. La grafica e buona e

Pc CD_HUM fluida. Peccato i pixel troppo
i grossolani. La tematica del

gioco & forse un po’ troppo

violenta. Difatti quello che

Slipstream 5000, recensito nello scorso
numero, anche se quest’ultimo ha una grafi-

- camolto pit accurata. conta non é il finire al piu

| | @ resto i dieci giri del circui-
- = @ @ P g u

cha Monticelli : to, ma “riuscire a fare” 10

giri, uccidendo piu avversari

possibile. L’importante &
considerarlo solo un gioco.

HIGH OCTANE
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Per accontentare 1 numerosi utenti che
“vivono” in ambiente Windows, la
Microprose abbandona per qualche 1stante
le solite vesti che ’hanno resa celebre nella
creazione di avventure come, tanto per
citarne alcune, Dragonsphere, Return of
the Phantom, Rex Nebulars and the
Cosmic..., offrendo al pubblico un paesag-
gio bizzarro dove il senso comune di realta
vacilla ad ogni angolo. Infatti non ci sono
castelli, teatri o costruzioni futuristiche da
visitare, vi troverete ad esplorare un’inter-
pretazione territoriale, generata al compu-
ter, dai segnali neuronali provenienti dal
cervello del Professor Necrobius. Lo scien-
ziato si e tolto la vita e ha distrutto tutto 1l
materiale dei suoi lavori, poiché ’agenzia
governativa da cui dipendeva, gli ha negato
’opportunita di continuare ad occuparsi di
un ambizioso, quanto pericoloso progetto;
lo stesso ministero, si & poi precipitato a
recuperare la mente del geniale professore,

nell’intento di raccogliere tutte le cono-
Se volete vedere
qualcosa di meglio
in ambientazione
Windows vi consiglio
caldamente Daedalus
Encounter, oppure
andando a pescare
in un genere misto, a
meta tra 'avventura
e la simulazione
di volo: The Last
Dynasty.

uante volte
nsare:
er la testa

Fappurarlo,
1S € un giro
turistico all’interno

di un cervello... Tutto compreso!

scenze e 1 dati 11 annidati, attraverso |'inter-
facciamento con un computer. A questo
punto entrate in azione voi, agenti molto
speciali, con 1l pericoloso incarico di setac-
ciare, in lungo e 1n largo, 1 ricordi, le sensa-
zioni annidate tra 1 neuroni del cervello di
Necrobius.

Vi muoverete in una dimensione, ricca di
colori e suoni, interamente senza direzioni,
cosi che la navigazione, qualche volta, sem-
brera deviare dalla vostra naturale perce-
zione di spazio: attraverso centinaia di




viali, costruiti con mattoncini rossi, viag-
gerete nella memoria e nella coscienza di
un’altra persona. Tra uno spostamento e
I’altro, noterete piccoli solidi, sparsi ovun-
que, che permettono I’accesso ad altre
sezioni del cervello; al centro di questo
piccolo “universo”, una mano gigante di
pietra rappresenta la principale connessio-

ne col cervelletto e un’uscita attraverso la Genere: Avventura psichedeliea K VOTO

colonna vertebrale. Casa: Microprose

Sviluppatore: Interno 7 0 0

e

= L8 k. A -
SN AR i g | 1
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Grafica di buon livello.
Ambientazione piuttosto
originale.

' Un classico punta e clicca
Contro che sfrutta le modalita
del WinG, il motore grafico
di Windows, e che tuttavia

Un po’ ripetitivo.
Non raggiunge i livelli

degli altri punta e clicca in non raggiunge il livello
Dovete recup erare ambiente Windows. degli ultimi punta e clicca
tu tti i dati usciti sempre per Windows
e cioé: Daedalus Encounter
del cervello del dottor e Maabus, tanto per fare

N ecro b iﬂs voe Pc-cn HGM ::a:;::a::'::.a buona grafica

. e un’ambientazione piuttosto
un lavoraccio! Skl aalto
psichedelica. Da consigliare
agli amanti delle cose un po
strane ed eccentriche al limite

0 successivo. del Kitsch.

Scheda Video VGA
640x480 256 colori.

E’ consigliato un 486 con
4Mb RAM. Scheda Sonora

compatibile con Windows. CURVA D'INTERESSE

RAPPORTO QUALITA'/PREZZO

R B

Il corpo del professore non esiste pili, ma
la dettagliata biogratia della vita di

a—"
NECROBIUS

Necrobius, offre un’allucinante viaggio
nelle maglie complicate della personalita
umana.

Davide Puntel




THUNDERSCAPE

PROVE SU SCHERMDO

vrete fino a sei
personaggi ai vostri ordini:
una domestica, due camerieri,
un maggiordomo e due
giardinieriz. certo i giochi

di ruolo non sono pin quelli

di una volta!

Vi svegliate una mattina e, caso strano, la
barriera magica che proteggeva il vostro
reame si & dissolta. Ora, vol mi contesterete
che non avete una barriera magica e tanto
meno abitate in un reame. Benissimo, ma
andatelo a dire all’armata di orchi che bussa
minacciosa alla porta della vostra camera da
letto. Scherzi a parte, vi trovate ancora una
volta ad impersonare 1l classico eroe paladi-
no, pronto a portare la luce ove ci sia solo
buio. E, in questo caso, il buio & diffuso dai,
rullo di tamburo, Nocturnals, creature del
male. Il gioco, nella solita visione/navigazio-
ne tridimensionale Doom-like, & un gioco di
ruolo ambientato in un mondo fantastico,
pieno di texture, mostri ed enigmi. Questo
Thunderscape vi permette di avere fino a sei
personaggi sotto 1l vostro comando e, come
tantissimi altri giochi di ruolo, ognuno di
loro ha le sue caratteristiche di forza,
destrezza ed abilita, oltre a specialita upi-

che come la conoscenza delle arti marziali.

Il movimento della vostra “truppa” e in

tutte e otto le direzioni, ed & compresa la
possibilita di saltare, necessaria per raggiun-
gere le piattaforme pit alte e distanti. 11 99%
del gioco puo essere controllato intera-
mente dal mouse, il cui punta-

tore cambia aspetto quando

C1 S1 posiziona su un ogget-

to, come ad esempio,

su di una porta si avra

1l sstmbolo del pugno. La

tastiera sara utile solo

quando si tratta di scrol-

lare la descrizione della

stanza. La fase di combattimento, altro
aspetto arcinoto ai giocatori di giochi di
ruolo, & relativamente semplice: ad ogni per-
sonaggio spetta la decisione sulle pro-
prie azioni, che si svolge-
ranno nel prossimo turno:
dall’attacco indiscriminato
che da maggiori possibilita
di colpire ’avversario, a
scapito di una altrettanto
maggiore vulnerabilita, al
colpo preciso ma difficile
che puo annientare-il




Un role-game pieno
zeppo di texture...
anche locchio
vuole la sua parte!

nemico, al sano e sempre potente calcione
che ci riporta all’infanzia, quando nostro
padre soleva regalarcene una decina nel
posteriore quando ne combinavamo qualcu-
na. Altre scelte possono essere la difesa,
soprattutto quando si tratta di schivare 1

colpi che vi pitombano addosso, o il ricorso

alle arti magiche. In quest’ultimo caso, pote-
te anche regolare la potenza della magia
tenendo d’occhio 1l mana, la quantita di
potere magico a vostra disposizione che cala
drasticamente dopo qualche incantesimo di
quelli catuvells, tipo Acid Arrow o Magic
Missile, anche questi straconosciuti da chi
bazzica il fantasy.

Castaldi Mauro

Genere: Gioco di ruolo tantasy
Casa: SSI

Sviluppatore: interno

Pro

Movimento realistico.

Contro

Musica ripetitiva.
Effetti sonori scarsi.

PG-GD ROM

Supporta un sacco
di schede anche
se Pinstallazio-
ne non & chia-
@’ rissima quando
\
si tratta di selezio-
nare la configurazio-
ne audio. Per il resto,
Pinstallazione si occupa anche di
verificare se il computer risponde
a tutte le richieste del gioco, spe-
cie per la memoria convenzionale
che potrebbe costringervi a crea-
re un disco di boot e quella este-
sa che deve raggiungere gli 8 MB.

RAPPORTO QUALITA/PREZZO
Q

KGloco &
ormmo |
BUONO
MEDIOCRE
SCARSO

KVOTO

870

1128 485 6 78910

In questo panorama, gli RPG
abbondano e bisogna differen-
ziare tra giochi buoni, meno
buoni ed autentiche schifezze.
Thunderscape non e niente di
speciale ma, comunque si trat-
ta di un onesto role-game che
se non altro si posiziona in
una fascia medio-alta, soprat-
tutto per una certa ricercatez-
za a livello grafico.

Se siete degli appassionati di
questo genere, potete anche
acquistarlo, tutto sommato é
sempre meglio di Dungeon 2.

THUNDERSCAPE
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PROVE SU SCHERMDO

éappenasmtoaﬂ’ -

Caraibi gonfia le vele della tua
ietta, la ciurma, frenetica ed effi-
allunisono i tuoi ordini.
Dall’alto del castello di poppa, con lo
sguardo fisso all'orizzonte attendi con
impazienza , che la vedetta dell albero
di maestra segnali finalmente terra. Il
viaggio é trascorso senza intoppi ,la
nave ¢é a pieno carico e in ottime condi-
zioni, da questa traversata ti aspetti
degli ottimi profitti, che la tua esperien-
za di lupo di mare ti suggerisce di spen-
dere per migliorare la tua Corvetta .
Ma... bai fatto i conti senza loste:
“Capitano nave in vista!...I Pirati!!

In questo ennesimo gioco di simulazione della
Impressions, che sembra ormai essers: specializzata
in giochi del genere, e con ottimi rsultati, dovrete
indossare i panni di un giovane e rampante capitano
di alto mare del XVII secolo, epoca d’oro
dell’espansione coloniale e del commercio marino.
Con la vostra piccola goletta, un manipolo di mari-
nai, € una discreta sommetta da investire, per la
prima volta solcherete 1 mari in cerca di porti esotici
con cui commerciare. All'inizio del gioco, oltre al
nome del vostro personaggio e della vostra nave, vi
verra chiesto di scegliere fra cinque diverse naziona-
lita: spagnola, inglese, francese, portoghese e olande-
se. La nazionalita non determina solo il vostro
porto di origine, ma anche la possibilita di interagire
con 1 porti € le navi che incontrerete; quest: st com-
porteranno in modo differente con voi a seconda dei
rapporti che hanno con la vostra nazione di apparte-
nenza. Prima di partire, dovrete assicurarvi che la
nave sia ben equipaggiata con tutto ci6 che occor-
re per affrontare un lungo viaggio. Saranno neces-
sari quindi un sufficiente numero di provviste per

Il vento dei Caraibi
gonfia le vele...
St parte!

voi e 1l vostro equipaggio avrete a disposizione quat-
tro diversi generi di prima necessita tra cui scegliere:
I’acqua, la carne, la frutta, necessaria per evitare lo
scorbuto, e naturalmente il rhum, molto utile per
alzare il morale della ciurma. Oltre a questi generi
di prima necessita, sara bene portarsi dietro vele di
ricambio e assi di legno per la manutenzione della
nave; e ultima cosa, ma non per importanza, dovre-
te acquistare MUNIZioni per 1 cCannoni € armi per
I'equipaggio. Dopo aver fatto acquisti ai Docks
potrete fare un salto alla taverna, dove forse 'oste
potra fornirvi qualche informazione utile su una
merce particolare da vendere a prezzi vantaggiosi,
dirvi qualcosa sugh eventuali mutamenti della scena
politica internazionale, o su qualche evento accadu-
to in un particolare porto o regione. Nella taverna
troverete anche gente da ingaggiare per aumentare i
membri dell’equipaggio; questi possono essere
Apprendisti, marinai, o soldati. Ogni carattere ha
differenti abilita , un marinaio é sicuramente piu
abile di un apprendista, nel governo della nave, ma
richiede un compenso molto maggiore, cosi come,
un soldato, non troppo abile come uomo di mare,
risultera indispensabile nella difesa dell'imbarcazio-
ne, e nell’uso dei cannoni. Prima di recarvi al merca-
to e acquistare le merci da caricare sulla nave, ¢ con-
sigliabile fare un salto al negozio di carte nautiche,
oserel dire indispensabili alla navigazione, anche
perché oltre a segnalare eventuali secche ed avvista-
menti di pirati, indicano 1 porti nei quali s1 puo acce-
dere. In ogni porto in cui andrete, troverete cartine
e mappe differenti, che man mano allargheranno il
vostro spazio di azione; le mappe poi dovranno
essere aggiornate, per non rischiare di avere infor-
mazioni antiquate sugli insediamenti, o sugli
avvistamenti di pirati. Ora non resta che andare
al mercato per mnvestire c16 che rimane dei

vostri beni in materia da esportare; sono dispo-
nibili una discreta scelta di merci, che vanno

dalla lana alle armi, dalPoppio (si proprio
Poppio!!) al caffe, perun totale di quindici
differenti beni commerciabili. Una volta fatto il
vostro mvestimento, deciso 1n relazione a1

prezzi dei porti, che conoscete grazie alle caru-

ne acquistate, siete finalmente pronti per partire.

Uscit dal porto entrate nella seconda sezione di
gioco, quella di navigazione vera e propria; vi trove-
rete al imone della vostra nave in una visione sog-
gettiva dell’ambiente circostante, del mare e della
costa vicina, nella parte inferiore dello schermo ¢
posta una plancia dove vengono raccolte le informa-
zioni e gl strument piti utili alla navigazione: il
timone, una sorta di radar che rappresenta in una
visione dall’alto il luogo in cui vi trovate, un disegno
schematico che visualizza le condizioni della nave,
una immancabile bussola, le vostre provvigioni, tre
icone che permettono di selezionare la visuale: cen-

trale, a sinistra e a destra, e infine il numero e 1l tipo
di equipaggio che avete a bordo. Prima di tirare in
alto le vele, ¢ consigliabile scen-
dere sottocoperta, in cabina, e

tracciare la rotta sulle carte nau-
tiche a vostra disposizione, stan-
do ben attenti ad evitare secche e
soprattutto 1 piratt. Dopo aver
tracciato la rotta potrete scegliere
se condurre voi la vostra nave o
lasciare la guida al vostro primo
ufficiale. Nel momento in cu
voi sarete alla guida della nave,
I'azione si svolgera in tempo
reale; potrete scorgere all’oriz-
zonte altre navi che st muovono sullo schermo, e

con 1l telescopio scoprirne la nazionalita e il tipo di
imbarcazione, o vedere la costa che vi scorre al fian- f
co. Sebbene la veste grafica di tale sezione avrebbe
potuto essere notevolmente piui curata (troppo
cubettosa e ripetitiva), & sicuramente da apprezzare
Poriginalita dell’idea di una navigazione “virtuale”
suun galeone. Nel caso 1n cui, 1nvece, voleste
lasctare 11 comando al vostro primo ufficiale, verra
visualizzata la mappa del luogo in cui vi trovate con
la vostra nave, che segue la rotta che avete tracciato.
Naturalmente se si presentassero degli imprevisti
durante il viaggio, come tempeste o attacchi di navi



della vostra gilda di mercanti. La cre-
scita del vostro status sociale vi per-
mettera di acquistare navi piu grosse e
pIli capienty; ce ne sono sei in tutto, tre
da guerra e tre mercantili: un po’
poche. High Seas Trader tutto som-
mato & un di quei programmi piacevo-
li e discretamente durevoly, che pero
non riescono a superare quella soglia

nemiche o di pirati, riprenderete subito il controllo
della vostra imbarcazione. La lunghezza del viaggio
e soprattutto 1l mal tempo logoreranno parecchio la
tua nave che dovra essere soggetta ad una costante
manutenzione, dovrete fare attenzione anche al
morale dell’equipaggio che sotto una certa soglia
potrebbe decidere di ammutinarsi. Questa seconda
parte del gioco sebbene alla lunga possa nisultare
ripetitiva, & piuttosto ben fatta soprattutto per il rea-
lismo con cui le varie fasi della navigazione vengono
affrontate. Forse 1 programmatori della Impressions
avrebbero potuto dare pi peso alla realizzazione
grafica delle locazioni, soprattutto alla loro varieta.
Quando siete nel bel mezzo del vostro viaggio potra

succedere, e succedera molto spesso, che una nave
nemica o pirata decida d1 attac-
OPSN carvi, entrerete quindi nella
terza parte di questo gioco. La
plancia di navigazione cam- Contro
biera leggermente, ¢ dove
prima venivano segnalati gl
approvvigionamenti compari-
ranno delle icone rathigurant
dei cannoni, cliccando con 1l
mouse su di essi, aprirete i
fuoco. Come tutti coloro che
hanno visto tutti 1 film del
Corsaro Nero ben sanno, 1

o R A A

boccaporti dei cannoni su una nave da guerra di quel
periodo, sono posti ai lati, quindi dovrete fare molta
attenzione a mettervi in posizione laterale rispetto
alla nave che vi attacca, e quindi scaricarle I'intera
riserva di munizioni che vi siete portati dietro. La
cosa ¢ pit facile a dirsi che a farsi purtroppo, perché
piu che delle navi, da come st muovono velocemente
le imbarcazioni nemiche, sembrano dei motoscafi!
Ne viene fuori un arcade piuttosto banale piti che

una fedele simulazione di battaglie navali del XVII

secolo. Tutto 1l realismo delle fasi precedenti, in que-

sta fase, che col procedere del gioco risulta sempre K GIOCD
piu importane, viene totalmente a mancare. Il com- 0TIV
battimento si puo risolvere in tre modi differenti:

con una disonorevole ma efficace fuga di uno dei BUONO
combattenti, con I"affondamento di una delle navi MEDIOCRE
sotto il fuoco dei cannoni, oppure con |'arrembag- SCARSD

glo. In quest’ultimo caso, I’esito della battaglia sara
stabilito dal numero di uomin, dal loro morale, e
dalla quantita di armi da corpo a corpo di cui é for-
nita la nave. Piu visiterete porti, piti soldi ruscirete a

gl

guadagnare, pi1 navi nemiche riuscirete ad abbattere,
piti 1l vostro status e la posizione crescera all’interno

che fa di un gioco un prodotto veramente eccellente.
[1 tentativo della Impressions di realizzare una accu-
rata simulazione storica viene completamente stra-
volto dall’elemento arcade del combattimento. Per
quanto riguarda la gratica e 1l sonoro, sicuramente ci
s1 sarebbe potuto attendere qualche cosa di pin,
soprattutto considerando il panorama videoludico
che ormai si sta avvicinando sempre di pit alla qua-
lita cinematografica.

K VOTO
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High Seas Trader € un buon
gioco di simulazione storica,
sicuramente consigliato agli
amanti del genere, sebbene la
parte del combattimento puo
risultare snervante, sono garan-
tite un buon numero di ore di
gioco. | programmatori e i

Designer della Impressions
avrebbero potuto dare un po’
piu spazio al profilo grafico e
sonoro decisamente non eccel-
so, anche l'occhio vuole la sua
parte, e pure l'orecchio!

CURVA D'INTERESSE

HIGH SEAS TRADER
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utti da
piccolt abbiamo giocato
con lemacchinine. Mollti,
ancora oggi, le custodisco-
no gelosamente. Se volete
divertirvi come ai vecchi
tempi e alla luce del sole,

continuate a leggere...

Quando ero bambino, la maggior
parte del mio tempo lo passavo gio-
cando con 1 modellini delle automobi-
li. Quasi sempre finivo con I’organiz-
zare gare, dato che simulare 1l traffico
cittadino lo trovavo piuttosto noioso.
Su circuiti improvvisati con materiali di for-
tuna (libri, matite, scope, etc.) davo luogo a

era comunque quello di poter muovere le
automobiline con la forza del pensiero, ma
forse questa stravaganza non ’avevo solo io.
[ programmatori di Micro Machine 2 si sono
infatti inspirati a questo gioco infantile, svi-
luppando un titolo a dir poco pazzesco. Il
giocatore deve pilotare micro vetture attra-
verso tracciati fatti proprio con gli stessi
materiali che utilizzavo da piccolo,
con ’aggiunta di strumenti che mai
avrel pensato di impiegare, come ad
esempio trapani e pennelli. Gli scenari
in cui prendono vita le competizioni
sono incredibili, essendo essenzial-
mente luoghi domestici o di uso
comune, quali tavole apparecchiate,
vasche da bagno (qui 1 modellini sono
barchette), scantinati, spiagge e giardi-
n1. La visuale adottata ¢ quella

dall’alto, cioe la stessa con la quale

1l gioco reale avviene. Dal punto di _
vista tecnico si dimostra una scelta R cara

.50

SELECT COURSE
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Percorsi fatti con
competizioni indimenticabili. Il mio sogno materiali di formna e
macchinine
mignon...
s, € proprio
Micro Machine 2

SELECT

OFF RORDERS

azzeccata per due motivi:
primo, perché rende pit gioca-
bile 1l prodotto; secondo, per-
ché alcune competizioni preve-
dono, al fine della vittoria, il
distanziamento di una scher-
mata del veicolo avversario. E a
riguardo delle competizioni c’e
da dire che esse sono diverse
tra loro e tutte molto piacevoli.
Accanto ad un classico modo a
cronometro (il
cui obiettivo &

quello di realiz-
zare record di
pista), c1 sono la gara testa a
testa e 1 tornei. Nel testa a
testa si deve distanziare di una
schermata ’avversario per
ottenere un punto. Una volta
ottenuti 1 punti richiesti si
passa al circuito seguente. Il
primo dei due tornei prevede
la partecipazione di quattro
vetture complessive; per vince-
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Possono partecipare
fino a dodici
concorrenti, non e
necessario che siano
amici un po’ di

) odio aiuta la
- competizione...

re e passare oltre si deve arrivare entro le

prime due posizioni. La lega consiste in un

vero e proprio campionato, alla fine del
quale, in caso di successo, & possibile passare
alle divisioni superiori. Il piatto forte del

g10co resta comun-
que la sfida tra amici,
alla quale possono
partecipare fino a un
massimo d1 sedici
concorrenti nel
modo ad eliminazio-
ne diretta, e fino a
quattro contempora-
neamente nel modo a
squadre. A completa-
re il quadro del gioco
e 1l sensazionale
costruction kit, una
sezione che consente

di ideare la pista dei

propri sogrl. IIlthllE dggiungere quanto quc-

sto contribuisca ad elevare 1l valore del fatto-

ri longevita e divertimento. Per dirla breve,

un insieme di tali elementi & di per sé suffi-

ciente a motivarne ’acquisto, se poi aggiun-

gete un’estrema cura nei dettagli ed una gio-

cabilita impareggiabile, potete trarne le debi-

te conclusioni.

Antonio Loglisci
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Micro Machine 2 e un gioco
piacevole, sia per i solitari, sia
per le grandi compagnie. Per
realizzazione tecnica e gioca-
bilita e impeccabile, anche se
in fin dei conti ai puristi del
realismo potrebbe non piace-
re. Inoltre, pilotare le vetture
non e cosi facile, ma con un
po’ di pratica e un piccolo stu-
dio dei circuiti e possibile
prendere ogni curva con la
giusta sbandata. Se volete
rivivere la vostra fanciullezza
avete trovato il gioco giusto.
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“scontro” tra le squadre,
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prnpnncndﬂ un torneo o

“una partita “amichevole”,
. monché i settaggi della
tastiera ¢ del sonoro.
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a vedere partite di hokey!!!”, holl fronto diretto!
deciso, ora che scrive per Kappa, di " La simulazione ricorda molto quella dei’

nunen_ m& Comrantatore Reotag atla fine: def tEn-;rﬁ :
['Ettﬁg_[ canp 55 Ff:_r:rm it 5
Comand Tastiers B e Tacti utente

Oirez. princip. \/ Oirez. Dragon. fete f Rete

provare a giocare 4 qUESEO spOEL:  videogiochi dedicati al calcio, nei quali i gio-
duro ¢ maschio senza rischiare lﬁﬁsa"__ catori diventavano attivi non appena ¢i si
del collo. _ o

avvicinava al pallone. In questo gioco ¢ la
stessa cosa. 1 giocatori si attivano automati-
camente nelle immediate vicinanze del disco,
lingue internazionali, mi ha facilitate” % in questo caso si possono effettuare tre

La facilita dell’interfaccia utente; ehes

permette di selezionare anche varie™

ALEX DAMPIER PRO HOKEY
fa

Autonatice ‘7/ Nanuaile

non poco nella selezione delle sqita-  mosse fondamentalis continuare per la pro-
dre e der parametri di gioco, che ad  pria strada guadagnando terreno; passare il
essere sinceri non sono poi cosi disco a un altro eompagno; infine tirare la

hira Auanti
v
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I parametr: del
gioco, ad essere
- sinceri, nof SONO poi
cosi tantt

classica “lecca” cercando disfondarc il pluri-
protetto portierc ¢ centrare la porta, facendo
un bel gol. Il tutto utilizzande la tastiera o il
joystick.

L.e partite sono temporizzate, ¢ la durata
delle stesse viene decisa dal giocatore in fasc
di setup.

La grafica (e qui cade la nota dolente) ¢ vera-
mente scarsale con PixEl gr“ﬂﬁi COIME COCO-
meri. Cio, perd, non toglie la sua giocabilita
e comunqué appare diveértente e movimenta-
to. E’ molto realistiea 1a presenza, ad esem-

pio, degh arbitri, sempre ligi a segnalare le

scorrettezze. Un gioco tipicaménte smanet-
tone, seénza troppe pretesé. Lo si nota
soprattutto dalle scarse possibilita di intera-
zione eon 1 giocatori, che non possono effet-
tuare troppi movimenti, come il passare o

tirare il disco.

Luca Monticelli
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Anche se il tema dell’hokey
non € mai stato trattato dalle
case software in maniera assi-
dua, il gioco appare simpatico
se non ci si aspettano grandi
exploit da un simulatore di
hokey su ghiaccio.

E’ giocabilissimo, ma dopo
due partite sinceramente ci si
stanca a vedere sempre le
stesse azioni.

Dedicato a un pubblico appas-
sionato ma senza troppe pre-
tese tecniche. '

CURVA D'INTERESSE

ALEX DAMPIER PRO HOKEY
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Capacit
67.74
Attendanc

lla scoperta Il calcio non é una
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grande stadio

Il campionato di calcio - quello vero - & fini-
to gia da un pezzo, ma personalmente sono
ancora in piena attivita con la mia squadretta
di calcio a cinque. Purtroppo le cose non
vanno affatto bene: 'unica cosa che fino ad
adesso siamo riusciti ad ottenere sono un
sacco di gol e qualche insolazione!!!
Fortunatamente 1l morale me lo tira su il
semplice fatto di ritrovarmi tra le mani un
videogame e proprio di materia calcistica!
Chissa se riusciro a togliermi le soddisfazio-
ni che il calcio vero puntualmente mi nega.
Istantaneamente apro la confezione di
Striker ’95 e mi immergo nella lettura del
manuale allegato. La cosa inizia nel migliore
de1 modi, con una citazione di un certo Billy
Shankly che in un momento di scarsa luci-
dita ha sentenziato che: “Alcune persone
ritengono che 1l calcio sia una questione di
vita o di morte. A me non piace questo
modo di pensare. Li posso assicurare che il
calcio € una cosa molto pit seria”. Con una
tale premessa mi viene subito la pelle d’oca ¢
fremo nell’attesa che il mio PC la finisca con
le sue premesse. Il sound che accompagna gli
screen di presentazione e di scelta delle
opzioni ¢ abbastanza gradevole, soprattutto
possedendo la scheda sonora adeguata - si
puo scegliere tra le solite - tuttavia non &
certo questo che al momento mi interessa
scoprire. Il manuale assicura che il calcio &

questione di vita o di
morte... ma qualcosa
di molto pin serio!

“una vita, un amore, un gioco” e che data la
sua particolarita la Rage Software ha voluto
ricreare con Striker ’95 tutto quello che una
vera partita di calcio puo proporre. Le emo-
zioni dei pali colpiti, lo stupore per un’azio-
ne ben riuscita, 1l clima di palpabile tensione
che si respira mentre il maledetto avversario
sta per urare quel dannatissimo rigore, che il
solito arbitro venduto ha voluto concedere, a
quanto dicono dovrebbe far parte di questo
splendido gioco... In fondo, tutti gli amanti
del calcio sono un po’ dei malati, dei drogati,
ma ritenere che Striker 95 possa conferire

Friendly Match

Competitions

Practice

tali emozioni ¢ uno sbaglio notevole. Ma
andiamo con ordine. Tra le cose meglio idea-
te di questo game, possiamo annoverare
senza dubbio la vastissima scelta di opzioni
che il programma concede: oltre alla solita
partitella di allenamento tra due squadre
qualsiasi, si pud decidere di affrontare I'inte-
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Championship
League
Knockout
world Cup

Main Menu

England
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ra coppa del mondo con tutte le nazioni pos-
sibili ed immaginabili, dalle piu forti alle pit
scarse, anch’esse da non sottovalutare (ricor-
date Italia - Zambia 0-4?) poiche I’abilita del
giocatore e dell’allenatore nello schierare la
squadra in campo e veramente determinante
ai fini del risultato. Poi si pud anche decidere
che il mondiale non fa per noi e quindi opta-
re per un normale campionato di lega. In
questo caso si pud ancora scegliere tra
un’infinita di campionati con tutte le squa-
dre ad essi iscritte, ovviamente 1 nomi delle
squadre di club sono ben lungi dall’essere
quelli veri ed anzi, talvolta si fa anche fatica a
riconoscerli da quanto sono storpiati. Chi
non fosse ancora soddisfatto potra addirittu-
ra crearsi €x NOvVo una o piu squadre con 1
relativi giocatori e colori sociali.
Fortunatamente i colori delle rispettive
societa sono abbastanza veritier1 e questo
non pud che far piacere a tutti 1 ver1 appas-
sionati. Tutto questo puo essere valido per
delle partite contro il computer o contro un
avversario in carne ed ossa. Tra le altre
opzioni vi sono poi le manifestazioni conti-

0 Russia

nentali come la coppa UEFA o quella de
Campioni ed un altro paio di cose molto
utili per i principianti del calcio su schermo,
quali I’allenamento specifico di gioco e di
tiro, compresi i dannatissimi calci
di rigore. Per finire troviamo
anche la possibilita di ascoltare il
commento di un esperto durante
la partita e di lanciare il classico
“Replay” per quelle azioni che ci
sono riuscite particolarmente
bene, per i gol, eccetera. Entrando
nel dettaglio delle squadre e de1
giocatori, ogni societa puo contare
su di un massimo di sedici calcia-
tori tra 1 quali scegliere i titolari e
le sfortunate riserve. Queste sono
di fondamentale importanza, per-
ché una delle caratteristiche pi
riuscite di Striker 95 ¢ quella di
rendere abbastanza verosimile il
decadimento fisico dei giocatori
che vengono maggiormente utiliz-
zati durante la partita 1 quali, dopo
un po’ di tempo, vanno assoluta-
mente sostituiti con qualcuno di
piu fresco e voglioso. Ma passiamo
finalmente a quella che e I'impres-
sione vera che si ottiene giocando,
quella tensione che ci & stata predetta dagli
ideatori. Probabilmente 1 neofit1 del calcio in
videogame apprezzeranno a mani basse sia la
prospettiva in false tre-D longitudinali, che

a velocita con cui si svolgono le azioni.

Certamente, per0, chi ha avuto anche una
minima esperienza in piui, non potra che
condannare la scelta di fare andare a cinque-
cento all’ora i poveri giocatori, cosa che
allontana di anni luce la sensazione di gioca-
re una partita di calcio vera. Interessante &
stato il tentativo di determinare a priori delle
differenze di valori tra le varie squadre, non
solo a livello globale, ma anche sul piano dei

Kiasalauten
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singoli settori: difesa, centrocampo, attacco,
e cosi via. Dal punto di vista della giocabilia
- che forse 4 la cosa che interessa di piu -
Striker 95 vanta un sistema abbastanza sem-
plice. Se non si ha la possibilita di poter con-
tare su di un joystick - non particolarmente
determinante - si puo tranquillamente utiliz-
zare la propria tastiera. I tasti che servono
sono ridotti all’essenziale, cosa che favorisce
I’adattamento al gioco: ci si serve semplice-
mente dei soliti tasti cursore, piu 1 due tasti
di scorrimento pagina (pag-up e down) che
servono per tutte le funzioni di tiro, passag-
gio e lancio della palla. Il portiere viene
mosso esclusivamente dal computer, poiché
data la velocita del gioco sarebbe veramente
improponibile che i riflessi umani potessero
fare qualcosa contro gl avversari, 'unica
eccezione ¢ 1l calcio di rigore, dove 1l portie-
re viene mosso dal giocatore avversario. Per
rendere piu verosimile il gioco, 1 tasti pag-up
e down possono essere utilizzati anche per

l.
0 Wierder Brum 0

'-'--l__u___g___,__.!—_“'
0 N Ireland

funzioni differenti dal semplice tiro: uno
scatto con o senza palla puo essere alquanto
utile in determinate situazioni, cosi come la
possibilita di portare il classico falcione a
quel malnato che continua a dribblarmi!
Falli, cartellini gialli ed espulsioni sono
all’ordine del giorno - non potevano certo
mancare - ma, in aggiunta, i giocatori che si
rendono protagonisti di qualcosa di partico-
lare, dal gol all’espulsione, potranno essere
anche visti in faccia grazie ad una istantanea,
modello polaroid, che appare sul lato dello
schermo. Tutte queste belle possibilita
dovrebbero rendere Strike *95 un videoga-

STRIKER'95




Molte opzioni ma
in complesso un
risultato inferiore
‘alle aspettative...

me di sicuro effetto, peccato che dal punto
di vista del gioco effettivo il tutto si riduca
ad una grande scontatezza. Rarissimi sono i
momenti in cul st puo dire di aver fatto -
personalmente - una grande azione, visto
che la prospettiva non permette di distin-
guere con comodita la posizione dei compa-
gni ed in piu e il computer a decidere quan-
do il giocatore a cui abbiamo passato la
palla potra intervenire. Per sopperire al
problema della prospettiva, il gioco dispone
anche di una specie di mappa, sull’angolo

alto dello schermo, che dovrebbe permette-
re la visione della posizione dei giocatori sul
campo. Purtroppo se non si possiede alme-
no uno schermo a 25’ la cosa diventa decisa-
mente complicata. In ultimo parliamo della
grafica: al di |2 dei colori delle maglie, del
campo e degli screen di presentazione, stu-
pisce veramente che un gioco che abbisogni
di ben quattro dischetti sia caratterizzato
da una grafica talmente scadente. Non solo
per quanto concerne 1 particolari piu picco-
li, ma anche, ad esempio, per quanto riguar-
da le istantanee dei volti dei giocatori o il
totale dei calci di rigore, dove il portiere ed
1] calciatore son ben piu grandi rispetto allo
schermo della partita. In definitiva, con
Striker ’95 non sono riuscito in alcun modo
a rifarmi degli sgarbi subiti sul campo da
calcio vero, ma non solo, a parte per la gran-
de quantita di opzioni, non sono riuscito
neanche a trovare una valida alternativa al
Fifa International Soccer della AEM Sport
col quale, purtroppo, ormai sono diventato
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troppo bravo!
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I neofiti del video-calcio
COI'Itro potranno cominciare ad avvici-
narsi a questo fantastico
mondo grazie ad una quantita
di opzioni incredibile ed alla
semplicita delle funzioni di
gioco. Peccato che la giocabi-
lita di Striker 95 non permetta
di gustare quelle che sono le
caratteristiche vere di una par-
tita di calcio. Purtroppo il con-
fronto con il Fifa International
Soccer e le altre “grandi”
simulazioni di calcio non puo
essere retto in alcun modo.
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W |Realismo di gioco

"“bili e grafica digitaliz-

grazie alle innumere-
voli opzioni utilizza-

zata tanno di questo
gioco di golf uno dei

PC CD ROM

re. R.H.: 386SX + 4MB RAM.

migliori nel suo gene-

L. 89.000

TR amos

AMIGA CD 32

La miglior simulazione
di golf. I 5 piu noti
percorsi europei e 5
modalita di gioco ti
permettono di sfidare i
migliori campioni.
AMIGA L. 49.000
AM. 1200 L. 55.000
L. 55.000

Vi

WEN

s

P\ Giocatori MAN

Utilizza scenari in 3D in
EALE!. Opzioni
o, grafica a 256

angolazion
M telecamera vi

ITALIANO. R.H. 486+4Mi
L. 77.000
L 77.000

| Data disk per Links 386

AL AT
'1":'L:.j.'.hi‘;'“"-£k.' 1

evils Tsjemds

Data disk per Links 386
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Pecrnre TR
.

L'unico gioco di golf
\ - |che sfrutta le le tecni-
Nche della realta virtua-

. ‘ﬁie Migliaia di fotogra-

oo | ‘Wfie dei percorsi piv
= ““|famosi del mondo.
" - Suoni digitalizzati e

grafica in SVGA.
R.H.386 + 4AMB. PC CDROM L. 89.000

Splendida simulazione
di golf, attraverso 3
splendidi percorsi rea-
lizzati con graifca 3D,
commenti con audio
digitalizzati e sequenze
- : animate in full motion
video. R.H. 386 DX 8MB.
DISPONIBILE perPC CDROM L. 99.000
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della THRUSTMASTER fun-
o al F16 Flight Control
do il massimo del controlle

matico (senza staccare gli
mini-trackball incorporata uti-

me mouse, regolatori per Radar
slica le funzioni del F16 - FLCS. si

.r-- frem

lie m,: a scheda game dedicata.
MULTIESYSTEM
S L. 169.000

Incredibile controller multifunzione. Si trasfor
per simulazioni di volo, guida auto e
moto. Include anche la aliera. Regola;
dei trimmer, led luminosi, tasti turbo. Ler
passo verso la realta virtuale.

i e
3 3
] g
|
| & i
|
: i

' ziometri, funzioni di programmazione, si consi-
1| glia I'use della scheda game dedicata. Ideale I'in-
"1 terfacciamento con il Mark 2 Weapon Control
System. Comprende il gioco F14 Fleet Defender.

for [

k Professionale della THRUSTMASTER ripro- Joystick Professionale della THRUSTMASTER ana-
le cloche di volo degli aerei da guesra ame-  logo al modello precedente (Mark 2 Flight Control
r un controllo completo, poten- System) ma costruito interamente in metallo per
consentire un realismo ed una precisione pratica-
mente ineccepibile.si consiglia T:usn della scheda
game dedicata. Ideale l'interfacciamento con il
Mark 2 Weapon Control System.

cani. 4 bottoni

L. 75.000

La scheda game professionale pro-
dotta dalla TRHUSTMASTER ideale
per un perfetto funzionamento di
tutti i joystick professionali.
Particolarmente indicata per mac-
chine molto veloci (dal 486 in su)
grazie anche al comodo potenzio-
metro per meglio regolare i cali-
bramenti in funzione del clock della
macchina.

Joystick Professionale della THRUSTMASTER funziona di
complemento al F16 Flight Contrel System, aggiungendo il
controllo completo e programmabile di tutte le munizioni ed
altre funzioni di bordo. Una serie di led indica quande le

attivate. Possibilita di utilizze sia analogico
ezionabile con |'appesito interuttore collega-
tiera che alla porta game. Si consiglia l‘uso

e dedicata.

INSIDE!
IndyCar. Racing

funzioni s
che digite
bile sia

Dalla THRUSTMASTER la fedele ripreduzione

pedaliera mnlntn_sugli aerei da guerra Jy =R L. 349.000
americani. Fabbricata in alluminio e PVC é  pglla THRUSTMASTER il Sl shideme &t son

compatibile con la maggior parte dei simulato-

| llo dedi i e o
ri di volo (ATP, Flight Sim. 5, Falcon 3.0 ecc.) EEREE S g SRREISIONGN G GVIGMOoDIR

smo. Volante, leva del cambio e pedaliera e
tutto |‘ocorrente per la calibratura ed il Fissng- o

gio. Si consiglia l'uso della scheda game ded:-
cata. INCLUDE IL GIOCOQ INDY CAR RACING.

Si tratta del medello
i0 economico della
HRUSTMASTER pur

mantenedo invaria-

te le caratteristiche
professionali. Ideale

per qualsiasi tipo di

gioco, simulazione,

arcade o sportiveo.

Si consiglia ['uso

della scheda game

dedicata.

Un vero volante da Formula 1 da
montare sul Formula T1 per ottenere
veramente il massimo del realismo di
giocol :

L. 239.000
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» |Stupendo Joystick profession - il [T : 9\ —
- |della Gravis. Contiene It 2 : = ———— = ' }
grammate di oltre 20 gio var| =1L L. 109.000 ; -
2050, 1942 PAW, US Nay free| e " e AR --
razie ai svoi m i Gravis il Joystick ideale per qualsia- . i
?ncilissimq prog si aioco sia ,;m.ﬁ:zsio“ che ura:de. 4 bot- Dalla CH un controller professionale dedi-
sdiasi gioco. = | foni piv i controlli del Throttle (per simula- -  cato alla simulazione di volo. Comandi
= — - tori di volo). Include il software necessario f:;'::; ﬂ:O:Uﬂl:ﬁrisgirgggzng:;:l:;iﬁ;
GRAVIS ', PC Succer Game I%E:Ifgﬂggﬁf raons W Com Throttle e trimmer per la calibrazione.
PC GamePa d"l_.:;:n" : — omas :
B> T TR el TR e GCRAVIS | BRI
) [ B | SRR s | AR G | . 2 PCﬁa'rﬁglf?Jsa"a“d
/ /s ‘.—"47 X a\r. .:
' = 2 St
e 159.000
L. 219.000 = . '
— - Ung stupenda confezione che comprende
Una stupenda confezione che comprende il nuovo il fdmoso gioco di hockey e 2 joypad a 4
Joystick professionale della Gravis: PHOENIX FLI- tasti della Gravis provvisti di levetta per
GHT AND WEAPON control system in grado di con- trasformarli in Joystick!. Disponibile per
trollare contemporaneamente sia il volo che |'arma- PC CDROM.
mento del tuo aereo. La confezione comprende il
gioco DESCENT bellissimo arcade stile Doom. B L. 55.000
Contral Pad & - ; _ —|

Joystick
ForIBu™ PCe 8
Compali

Joystick
Expansion Porl

Speed Compensating
Dual Gams Pors

oA Moded For
oA Pos & Compadilies
XT o 408 = 47T Io 5 ANr

Il Joypad pid venduto in assoluto su PC.
4 bottoni e la possibilita di avvitare sul

la pratica asticella che lo trasforma
immediatamente in joystick. Contiene il

La scheda game indispensabile per otte-

Tutii i nomi e 1 marchi riportati appartengono ai legittimi proprietagie Garanzi:

software di calibrazione e di test. i Gl'l:wi! -r-hzﬂick ideale per qualsiasi gioco nere il massimo dai Joysticks e Joypads
aimulazions che arcads. 4 botlon pio i con:  Sravis, paricolarmente indicale ot pos
_ : i g
?ETI'US" - | mmngﬁf: ;:T.;u ::Ebr::z":::n,. s 486 DX2 66 in poi) in quanto grazie al
- “B“u‘“"“"" = ’:"” potenziometro ¢ in grado di compensare
““% o & _ o ?nllu Creative q:uh perfettamente la velocita dei joystick.
0ok E ] 1 o - 4.l ' fantastico prodotto
s EE = .,Iﬁ_'1! e %”& destinato agli appas-
2 ~ Lo el ' i N <. 0 sionati di telematica.
. 3 d ‘ﬁf "o Y - _Un potentissimo
P e S "!:l}ﬂdamd~§§x con bhllﬂi
sl ; et .1, ~ gli standard possibili:
" L. 7EmES 6 0 BLASTER 28.8 % 34, vazbis, V32,

Intermnal IDE CO-ROM Drive
| Powerdul Multimedia Saltware

: V22bis,V22,V21,V23,
Joypad programmabile a 7 bottoni, ﬁ" a 28800 con compres-
mette di memorizzare fino a 60 funzioni sione MNP5 V42bis e

di tastiera esenguendole con la semplice " —ll . L. 4GBN000 Sone Va2 MNPD.

Online Games on CD, Imtemet Software, Online Services

[m-mm Irterface Card Includod
I e e

pressione di un tasto. Viene interfacciato 4 fino o 115200 bps!. Contiene il software CHAMALEON INTER- L. 499.000 gp
alla tastiera in modo da consentirne il ey WINFAX LITE, DOSFAX LITE, COMIT LITE per Windows, CD ROM CREATIVE QUADRUPLA VELOCI-
funzionamento anche in combinata con COMIT LITE per DOS. La confezione include inoltre TA'. LA CONFEZIONE COMPRENDE L'EN-
un qualsiasi aliro joystick. Descent:Destination Saturn, DOOM EPISODE 1, HERETIC EPISO- CICLOPEDIA GROLIER.

DE 1 e WARCRAFT SPECIAL EDITION.
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ﬂ,lﬂ_-* ‘.. I'ultimissimo eccezionale gioco arca- 57 7= [7 ) Raccolta di altri 15 fitoli migliori per 2%  Grafica a livelli di realta virtuale, &
y """ de di corse d'aufo a tetto scoperto.” =t € Atari 2600 rivisti e corretti da utiliz- = Lo yna delle caratteristiche di questo
» "~ Vandalismo e scorrettezze sono le - ﬂﬂf}fﬁ” % zare con Windows: ATLANTIS, BARN- = ¢ - gioco di combattimento tra robot.
prmcipuil caratteristiche del glnco ye Pﬂgﬁ? . STORMING, DOLPHIN, DRAGSTER, = Guida il tuo personaggio nell'arena e
g deich 5 10 - o g ~E3 ENDURO, ICE HOCKEY, KEYSTONE — sconfiggi gli avversari con tutte le
sia singolo che a 2 giocatori. 40 cir- g i G KAPERS, LASER BLAST, MEGAMANIA, =% armi a fua disposizione. R.H.: 386DX

m cuiti su 6 tipi di terreni diversi. ER A RS "=

DISPONIBILE:
L. . 55.000
L. 54.000
ALONE IN THE DARK 3

HL““E Hﬂﬁ“‘i Stupenda avventura grafica ambien-
8 tata in una citta fantasma de Far
” West. Olire 60 differenti personaggi
renderanno la vita molto difficile a
. chi avra il caraggm di intraprendere
% questa ardua missione. R.H.: 386DX

_ 33 + 4MB, VGA + 35MB HD.
FORMATI DISPONIBILI: PC CDROM(English) L. 29.000
PC CDROM(italia) L.139.000

APACHE

Una incredibile simulazione di elicot-
('HF tero da combattimento che grazie
alla sua gratica 3D ad alta risoluzio-
ne porta realmente ai limiti della

realta virtuale. R.H. 486 + 8MB
"o~ per PC CDROM L. 929.000

§§
= £5 |
- )
= O
B ow
N

L]

ARCADE POOL
Sei appassionato di biliardo? Allora
| questo gioco non puoé mancare alla
~ tua collezione. 5 tipi di gioco diversi
con possibilita di incontri a pib gio-
catori. Giocabilita e sonoro ai massi-
mi livelli di realismo. R.H.: 386 + 1
MB, VGA. FORMATI DISPONIBILI:

Z PC Floppy Disks L. 38.000
, AMIGA CD 32 L. 29.000
39.000

AMIGA k.
; AFRAID OF THE DARK
Una fantastica avventura infestata
da fantasmi! In pratica si tratta di un
film interattivo in cui controlli una
coppia di fratelli sperduti in uno sce-
nario di morte ed oscurita. Dovrai
trovare le chiavi indispensabili a
_ risolvere il Mistero... R.H. 386 +

4MB.
Disponibile per PC CDROM L. 29.000

_ . ARMORED FIST

B  __ Titrovi nel cuore di un'avanzata

- macchina da combattimento. Grafica

. senza precedenti, creata dagli stessi
| autori di Comanche Max-Overkill. 4
- diversi tipi di carri armati russi e

~ americani RH.: 386DX + 4MB RAM.

FOWTl DISPONlBll.l PC CDROM L. 72.000
X3 ATARI 2600 ACTION PACK
Raccolta dei 15 fitoli migliori titoli per
Atari 2600 rivisti e corretti da utiliz-
zare con Windows. Una Compilation
per i veri amanti del videogioco.
wawee RIVER RAID-KABOOM-PITFALL-SEA-
1 QUEST-BOXING-CHOPPER COM-
* MAND-COSMIC COMMUTER-CRACK-
POTS-FISHING DERBY-FREEWAY-FROSTBITE-GRAND
PRIX-H.E.R.O.-SKY JINKS-SPIDER FIGHTER.R.H. 486SX
33 AMB Ram SVGA PC-CDROM L. 54.000

ONK! PLAQUE ATTACK, RIVER RAID 2
SKIING, STAMPEDE, TENNIS. R.H.

4865X 33 4MB Rum SVGA PC-CDROM L. 63.000
= ATP

Il famoso simulatore di volo dedicato

ad aerei di linea. Pilota il tuo Boing

737! Ogni particolare curato alla

perfezione, dal cockpit alla grafica.

- MANUALE IN ITALIANO.
-:“_ e per PC 3!5" : L%

64.000

~ AWARD WINNERS PLATINUM

- Compilation contenente: ELITE 2
(simulazione di volo spaziale) CIVILI-
;. ZATION (gioco di simulazione strate-
. gica) LEMMINGS (Rompicapo) R.H.

3865X 2MB.DISPONIBILE per:
AMIGA L. 69.000
PC Floppy disks L. 69.000

R 01010

B17 FLYING FORTRESS

~ Splendido simulatore di volo dedicato
alla famosa fortezza volante B17. 25
'| entusiasmanti missioni ove dovrai
difendere il tuo aereo dagli attachi

della Luftwaffe. R.H. 386DX + 4MB

RAM. DISPONIBILE PER

PC CDROM 39000
BANSHEE

Sparatutto Arcade a scorrimento ver-

¢ ticale. Alla guida di un aereo da
 combattimento della seconda guerra
- mondiale dovrai affrontare innume-
revoli missioni contro aerei, elicui'teri,
navi, dotate delle piu sofisticate armi
dell'epoca. Bellissimi i fondali che
esaltano la velocita e la fluidita del
gioco.AMIGA 1200 L. 53.000
eperAMIGACD32 L. 55.000
BATTLE BUGS
Gioco di strategia militare in cui si

S -

HM’II.E

%' BuGs|| scontrereanno truppe di insetti alla
| —— | ricerca della gilorlu e della vittoria,
ﬂ"fff‘ﬂ“r' ., attraverso 56 livelli in alta risoluzio-

-4 ne. Splendido I'ambientazione ad
JW"‘ ‘ alto contenuto umoristico, le bibite
P — @M sosfituiscono I'acqua nei laghi e nei

i

fiumi, montagne di caramelle e
castelli fatti con i dolci. R.H. 386 2MB Ram
PC Floppy Disks L. 65.000

PC CDROM L %55.000
BATTLECHESS COLLECTION
Compilation che raccoglie varie ver-
— /4.7 sione di Battlechess BATTLECHESS 2,
€% 4 Q BATTLECHESS 4000 E BATTLECHESS
LS ENHANCED. R.H. 386SX 2MB Ram
X ‘ﬁ; % Disponibile per

' PC-CDROM

L. 79.000

a + 4MB.FORMATI DISPONIBILI:
PC Floppy L. 38.000

L. 55.000

BATTLE ISLE 2 £
Gioco di guerra strategico ambienta-
to nel futuro. Simulatore dotato del
piv alto sviluppo tecnologico che fi
permette di combattere contro
agguerrife civilta vtulizzando oltre 50
tipi di mezzi diversi .Possibilita di
gioco fino a 7 utenti R.H.: 386 + 4MB
PC Floppy disks L. 82.000
PCCDROM L. §9.000

BATTLE ISLE 2 TITAN LEGACY
Data disk per Battle Isle ". 26 Nuove
mappe, 50 sequenze animate, 6
nuove unita. Per una battaglia sem-
‘pre piU avvincente Disponibile per
PC CDROM L. 54.000

BC RACERS

Benvenuto nella corsa preistorica piu
» pazza del mondo. Guida Cliff Ace
" attraverso 32 diverse gare contro
4= una schiera di avversari fuori di
WX testa. Possibilia di gioco singolo con-

. tro il computer e per 2 giocatori.
P R.H.: 486 DX + 4AMB RAM,
PCFlopp}rdlskﬁ L. 69.000
PC CDROM L. 67.000

% BEAT THE HOUSE
-~ O

Compilation con CRAPS, SLOT
. MACHINES BLACKJACK, ROULETTE,
-| VIDEO

| R.H. 286

POCKER
. Ram
= || Disponibile per
PC FLOPPY DISKS L.

&

PC-CDROM

1MB

72.000

BEAU JOLLY COMPILATION
Crny g Contiene i seguenti giochi:: CANNON
et gy FODDER, THE CHAOS ENGINE, THE
SETTLERS, TERMINATOR 2 ARCADE
GAME. AD UN PREZZO SBALORDITI-
VO! FORMATI DISPONIBILI: X
AMIGA 500/1200 L. 69.000

BIOFORGE
Nel futuro, la follia di un vomo gene-
ra un complotto interstellare e solo tu
hai le capacita, e le armi per fermar-
lo. Splendido lI'audio a 8 canali.
Immagini tridimensionali sintetizzate
che mostrano le ferite dei combatti-
menti delgi attori, diverse angolazio-
ni per le riprese per un gioco incredibilmente scorrevo-
le. R.H. 486 50Mhz 8MB
Disponible per PC CDROM L. 129.000




Tutti i nomi e i marchi riportati appartengono ai legittimi ]Jmpriuiuri. Garanzia 12 mesi. I prezzi possono subire variazioni senza preavviso. Vendita per corrispondenza ai sensi di Legge.

COMPUTER ONE

VIA VELA 12/2 - 40138 BOLOGNA - Aperto tutti i giomi escluso domenica dalle 9:00 alle 19:30 ORARIO CONTINUATO - chiuso Lunedi’ mattina

VENDITE PER CORRISPONDENZA TEL.

051-343.504

FAX. 051-344.906

BLACK HAWK
Avventura arcade a scorrimento oriz-
zontale. Combatti contro le forze del
male in quatiro mondi fantastici, per
ristabilire la pace nel mondo. Grafica
e sonoro fantastici rendono questo

['Ilfrl "1

IJII ”-".?'
. ,&'1
*'?i

"."E.".ﬂ.-"n‘.—\.-.. o R

_* h- ; gioco un titolo da non perdere

s R.H. 3865X 2MB Ram.

 Disponibile per PC FLOPPY DISKS L. 65.000
. BLACKJACK

La simulazione di Blackjack meglio
riuscita fino ad ora. Oltre 35000
varianti di gioco. Tutte le regole uffi-
ciali piv le varianti previste dai piu
famosi tavoli della storia. Gestione
delle statistiche e possibilita di gioco
=1 contro i piv famosi giocatori della
storia. R.H. 386 + 2MB + WIN
Dlsponlblle per PC Floppy disks L. 69.000
BLIND DATE

>3 Avventura digitalizzata molto piccan-

: '#“‘é te (XXX _RATED - V.M. 18). S Lo i

BLACR?ACK

Tux wivrvis Brscajars crsciemiil

pratica di un vero film interattivo in
cui in una eccitante trama vi poirete
"< muovere decidendo , in funzione
delle strategie scelte, diversi finali.

Eenit R.H. 486DX + 4AMB
Drspnmblie ol PC CDROM

L. 83.000
_ BLOOD BOWL
ﬁ ? y @ Dalla Microleague un vero capolavo-
& -qﬁ;, " ro di simulazione di football futuri-
Y %% stico e sanguinolento! 8 autentiche
& ; Lp squadre armate fino ai dneti si con-
& - €% . 4"  tenderanno camionati e coppe all’ul-
S timo sangue. Possibilita di cambiare
2y P !W -:d la visuale del campo e funzione di
' ™ replay delle azioni piu belle.
ncubde unche via modem. Disponibile per
PC CDROM L. 25.000
ST BLOODNET
i ‘:EF;EI?F Avventura grarfica ambientata a
Aeltrhet e """ Manhattan nel 2094. Con i mezzi

che la tecnologia avanzata del futuro
| ti mette a disposizione, dovrai trova-

& A re |'antidoto per il veleno diffuso dai

vampiri. A causa delle scene di vio-
-~ lenza presenti ne consigliamo l'ac-

= quisto ai maggiori di 18 anni. R.H.:486 + 2MB RAM.

AMIGA 1200 L. 63.000

THE BLUE AND THE GREY
Gioco strategico di guerra ambienta-
\ill to durante la guerra di secessione

A ¥ ,WW americana nel 1861. Puoi controllare

i I'esercito dei nordisti o dei sudisti ed

ﬂl"& 5 Ji. 4 _* adoftare le decisioni strategiche per
ho ""F vincere questo importante conflitto.
4 OLTRE = 200  ANIMAZIONI.

DISPONIBILI: PC Floppy disk L. 75.000
PC CDROM L. 99.000

THE LAST BOUNTY HUNTER

# Dalla American Laser un altro film
ea! interattivo ambientato nel far-west.
@ Grafica digitalizzata e sequenze in
full motion video metteranno a dura
prova la tua abilita di tiratore scelto
per difenderti dalle insiedie nel vec-
chio west. R.H. 486 + A4MB.
Disponibile per PC CDROM L. 29.000

BRETT HULL HOCKEY 1995
Statistiche complete e tutte le squadre
HUEKHQE ufficiali del campionato americano.
R Puoi giocare tutte le 84 partite della
". . stagione regolare + playoff e exibi-
tion games! R.H. 486/33 + 4AMB

e ' 5 pc CDROM L. 109.000
PC Floppy disks L. 22.000

BRUTAL: PAWS OF FURY

Il picchiaduro caratterizzato da 12
stranissimi e violentissimi personaggi.
Decine di mosse speciali, sprites con
gruficu ad alta risoluzione, funzione

i replay per visionare le mosse piu
belle, acquisizione di nuove mosse
speciali man mano che si avanza di
livello. Disponibile per

AMIGA 1MB 39000
PC Floppy Disks L. 62.000
PC CDROM : L. 62.000
: : BUREAU 13

2y Un'avventura grafica in cui un team
governativo ad alto livello deve
difendere la terra da forze sopranna-
turali e paranormali. Violenza e
mistero e sonoro digitalizzul’o rendo-
no questa avventura di sicuro interes-
se per gli appassionati de genere.

R.H.: 386DK+2MBPCFIopp}rdlsks L=7950.00
PC CD ROM. L2 79:000"
BURNTIME

MURNTINTE : : :
- In un mondo distrutto da disastri
ambientali e dalla mano dell'vomo.
lo scopo del gioco non é solo com-
merciare, combattere, conquistare,
ma soprattutio risolvere le problema-
tiche ambientali date dai gas tossici e
-~ dalle radiazioni.R.H. 386DX 2MB
Ram. Disponibile per

AMIGA 1200 | I 29000
AMIGA 1MB ; L. 29.000
PC FLOPPY DISKS S 59.000

59.000

PC -CDROM L.
. s COMANCHE MAX OVERKILL

g Il simulatore di elicottero piu realisti-
~ co mai realizzato prima. Alla guida
.. del Comanche attraverso 100 missio-
-~ ni devi distruggere basi, carri armati
~— ed armamenti di ogni gerere. R.H.:
~— 3865X + 4MB RAM. DISPONIBILI:

PC CD ROM L. 79.000
CAMPAIGN
Simulazione di Guerra. Possibilita di
comandare oltre 3000 veicoli fra
aerei, carri armati e mezzi pesanti. il
tutto ripercorrendo oltre 20 conflitti
storici.La tua capacita nel predisporre
gli schieramenti delle forze alleate

—| sara determinante per la vittoria.
"™ R.H. PC 286 2MB
39.000

PC Flopp}r disks L.
PC-CDROM LS 35000
3%2.000

AMIGA 1MB L
. \ CAMPAIGN 2
(e - Gioco di guerra strategico, seguito del
-| famosissimo Campaign. Olire 152 tipi
diversi di veicoli equipaggiati con le
piv sofisticate armi da guerra come
missili guidati e razzi intelligenti. R.H.
3865SX 2MB Ram Disponibile per

PC CDROM L. 35.000
Amiga L. 35.000

COMF’ILATIDN CONTENENTE:
| CANNON FODDER (Arcade genere
guerra) E BENEATH A STEEL SKY
(Avventura virtuale ambientata nel
futuro). R.H.: 386 DX + 2MB RAM ,
FORMATI DISPONIBILI:

— PC CDROM L. 94.000

CANNON FODDER 2
Gioco arcade di guerra. Lo scopo
della tua missione é quello di distrug-
gere i tuoi avversari utilizzando gli
ampi mezzi a tua disposizione (gra-
' nate, missili ecc.).R.H.: 386 DX 4 MB.
PC Floppy disks L. 62.000
AMIGA TMb L. 52.000

CANNDN
FODDER

CASINO’ COLLECTION
Raccolta di principali giochi d’azzar-
~do quali: BARRACAT, DADI,
BLACKJACK, VIDEO-POKER, ROULET-
TE, ECC. R.H. 386 + 2MB .

PC CDROM L. 55.000

CASTLES 2

‘Gioco di Strategia co ambientazione
medioevale. Costruisci il tuo castelllo
e difendilo dall'attacco del -nemico.
L'elevato dettaglio grafico della rico-
struzione dei castelli e dei costumi
dell'epoca unita a splendidi effetti
sonori rendono il gioco incredibil-

mente realistico. R.H. 3865X 2MB
AMIGA CD 32. L. 49.000

CELEBRITY POKER

EE{EEBE‘H In 3uestu simulazione di poker, puoi
POKER addirittura giocare contro attori
“um’qu. famosi come Johnathan Frakes (Star
-~y Trek) ed dltri ancora. Immagini in full
_ . motion video e sonoro digitalizzato

lllll

— .
= % i ' ne arricchiscono la giocabilita por-
w,m tandolo ad essere uno dei migliori
5 —" giochi del suo genere.
PC CDROM L. 79.000
S5T L S B A CELTIC TALES: BALOR OF THE
EVIL EYE

. Dalla KOEI, casa specializzata nella
creazione di giochi strategici, un vero
capolavoro ambientato in Irlanda
~ all’epoca dei Celti. Fino ad 8 perso-
' naggi contemporaneamente fino a 4
giocatori. R.H. 386 + 2MB.

PC CD ROM L. 95.000
CHAMP. MANAGER ITALIA @5
Stupendo manageriale di calcio.
Contiene tutto il campionato italiano
94-95 serie A e B comprese le coppe
europee. Compravendita giocatori,
definizione delle tattiche di gioco e
delle formazioni sono alcune delle

gl strategie che se adottate con accura-
permetteranno di vincere il campionato!

- tj-’ - I\LL}‘- \:\.‘n oy

tezza h

R.H. (vers.PC): 386DX, 2MB, VGA.

FORMATI DISPONIBILI: PC Floppy disks L. 29.000
AMIGA TMB L. 29.000

THE CHAOS ENGINE
I'ormai piu che famoso sparatutto
s con vista fridimensionale dall’alto che

ha creato uno stile di gioco. Grafica a
7. 256 colori e sonoro gigiialiizatn. 16
" livelli di gioco per 1 o 2 partecipanti.
R.H. 385 + 2MB. Disponibile per:
PC Floppy Disks L. 55.000
PC CDROM L. 55.000

f LHwU\ ENGINE



OMPUTER ONE

VENDITE PER CORRISPONDENZA TEL.

FAX. 051

L

-343.504
-344.906

051

CHAOS CONTROL

g & « ™ Prodotto interamente con Silicon
= & ™ "~  Graphics vi immerge in una fantasti-
E 7, e i J ca epopea futuristica in cui si meso-
a0 | e tﬁ ~./ lano cybercultura, viaggio virtuale e
4 it £“ EI’;I grafica M?ngu Al comando di un'a-
i '::_; stronave, le vostre missioni vi porte-
g - ranno a vivere una fantastica avven-
£ tura. MANUALE IN ITALIANO. R.H.486 4MB Ram

S DISPDI'IIIJIIE per PC CDROM LT 69 UU 0
E. —— CHESSMASTER 4000 TURBO

5 ——R Uno dei piv' completi programmi di
>\ scacchi. Livelli di difficolta infiniti e le
2 | principali fasi dei piu' famosi cam-
é | pionati mondiali integralmente ripro-
e dotte. Disponibile per

PC CDROM. L.115000
COMPLETE CHESS SYSTEM
BBl Contiene oltre 15000 partite tratte
87| dai campionati mondiali. Data base
Y ¢] con 300.000 posizioni di aperture
' con possibilita di gioco contro il com-
puter con infiniti livelli di difficolta
oppure contro un altro avversario.
= AMIGA TMB L. 66.000
PC CDROM L. 83.000
CINEMANIA 1995
Ee, ,_‘Eccezmnule enciclopedia del cinema.

s annhene 4000 blogruhe, 1000

-~ RS ﬁ |unne sonore e 20 wdeocl:ps di
i\ VE\L’NH% "ﬁi'n Il tutto riepiloganto 80 anni di
M cinema. R.H.: 386DX + 4MB ,
WINDOWS 3.1. DISPONIBILE :
L.1192.000

i CITY 2000
B Avventura genere spionaggio carat-
‘ferizzata dalla grafica digitalizzata.
Mappe dettagliate, sonoro digitaliz-
 zata ed animazioni in tempo reale fi
'Y conducono nella vita quotidiana di
,_ﬁ _?ﬁ__ Londra nei panni di un agente segre-
to americano. R.H. 386DX + 2MB
: PC CD ROM L. 88.000

CIVIL WAR
La pivw bella simulazione strategica
ispirata alle Guerre di Secessione
americane tra Nord e Sud. Costruisci
il tuo esercito, accedi a qualsiasi
mfurmanom grazie al potente data-
e ... vindi la I:-nﬂugllul R.H.
3 RAM. Si gioca anche
|71 000

CLUB DEAD

Sei Sam Frost, carcerato, maniaco
n?} della realta virtuale, ciberidraulico. |
‘ direttori di Metacorp hanno bisogno
—, di te per scoprire perché i loro visita-
AL tori ora sono inzuppati di liquido
¢ imbalsamante.... Hai quattro giorni
di tempo per svelare il mistero e

rimanere vivo. R.H.486 33 4MB
Disponibile per PC CDROM L. 109.000

B w CLUB FOOTBALL: THE MANAGER
I EEQ'EFG-QTB‘;Q I

P o L

Stupendo manageriale di calcio CON
MANUALE IN ITALIANO .Stabilisci le
tattiche, amplia il tuo stadio, organiz-
za l'allenamento e la preparazione
della tua squadra. Vasta sezione
manageriale con compra-vendita di

giocatori. R.H.: 386DX + 2MB RAM.

COMMANDER BLOOD &
o JLS:: . Avventura grafica ambientata n&ﬂe
l% #""“' profundﬂu infinite dello spazio. 3
A i Scenariin gruhcu 3D fano da confor-
'd_'ﬁ*" &% < no ad enigmi e trbocchetti uﬁasnnun— |
Ve . .. . Audio digitalizzato. R.H. 486 DX
Sg“’ - * 33 4MB Ram Disponibile per :
™. pc cDROM L. 89.000
COMPTON's INTERACTIVE
Enciclopedia multimediale. Oltre
35.000 articoli, contenuto completo
; garl a 26 volumi, 8000 limmagini,
: wden in full-motion e 15 ore di

s

e spionaggio.

RI:‘I;‘GO:HBILE :PC F|nppy disks i gg ggg :. e o ufficiale del
. - B sventare un

COLONISATION

=i Mei

CDLO‘\IZ,%TIO‘\ Una fantastica storia di scuperié'-.'-'
T : N esplorazioni e colonizzazioni di nuovi
e v; mondi. Interagisci con |'avventura |

'~ inglesi, francesi e tedeschi alla sco-

v

PC CDROM :
COMPILATI
MBS GunsHip 200

DISPONIBILE:PCCDROM L. 69
PC Floppy Disks L. 69.000
AMIGA L. 69.000

", ! RIVERBOAT CARD GAMES
59% Contiene oltre 1000 diversi giochi di
m.ﬁ (O solitario a carte. Grafica dlgll’ﬂllﬂﬂiﬂ
ool | e le istruzioni complete di gioco di
) tutti i solitari con diversi livelli di diffi-
=, colta. R.H. 386 + 2MB + WINDOWS
.. 4 PC Floppy Disks L. 79.000
J7¥' pC CD ROM L. 79.000
COMMAND & CONQUER
Un vero capolavoro dagli stessi pro-
duttori di DUNE 2, questo fenomeno
della strategia applicata alla realta
virtuale vi "incollerra" al monitor per
ore ed ore di gioco entusiasmante!
R.H. 486 + 4MB . Disponibile per:
PC CDROM L. 109.000

= COMMAND ADVENTURE STARSHIP
Simulazione spaziale. Gioco che
== miscela azione e strategia in un cock-
tail veramente appassionante.
% Possibilita di utilizzare oltre50 astro-
" navi e piv di 80 tipi differenti di
|| armamenti per conquistare 50 piane-
: " ti. Sonoro digitalizzato con qualita

CD.R.H. 386 SX 33 2MB Ram Disponibile per
PC FLOPPY-DISKS L. 55.000
PC CDROM i 55.000

. impersonando i potentati spagnoli, -
B ;
e 'j pEffﬂ dEI nuovo m‘l R!Hu 3m . |

; REQUI-
DX + 2 MB

L. 105.000

COOL SPOT .
assico del genere platform carat-
ferizzato da una eccezionale giocabi-
lita e longevita.
Disponibile per:

L. 55.000

CORRIDOR 7
sparatutto arcade ambientato nel
0. Lo scopo del gioco ¢é di
¢ distruggere gli alieni provenienti da
§ Murla, Dagli stessi autori di DOOM
non essere altro che un ofttimo
gioco! R.H. 386DX + 2MB RAM.
PC Floppy disks L. 42.000
PC CD ROM L= 55.000;
COURSE OF ENCHANTA
Avventura grafica ambientata nel
fantastico mondo di Enchantia. Il tuo

. 5 o 7
i e
y

—

& oo
BRI o TR

éi

5 4 1?’i 'L personaggio dovra affrontare innu-

¥

=

=

=t

B oorerie
mo e e

1rm-.-n=.-~|n|r::|r|| pericoli, difficili enigmi per
%scnnflggere la malvagia strega

"AMIGA TMB L. 35.000

CREATURE SHOCK = =
Avventura spuzmie ambientata nel
22° secolo. Alla ricerca di un ull'ru:
pianeta abitabile, ti imbatterai
centinaia di alieni ostili. Grafica e
. sonoro a livelli talmente elevati che
dwann essere provali per essere cre-
H. 486DX + 4MB. |
i L. 1.15:000
CRIME P,&TRDL

ia laser. In pruh;u sn glnm in

dg dei "Pns.ﬂ c'“’ ’i”:.':_f



animazionil. R.H. 386 SX ZMB Ramf i

ibile per:

pccnaom (LYo 000

PC Floppy Disks L. 35.000

AMIGA 1MB L. 35.000
CYBERIA

E": 2 Avventura spaziale. Il gioco si svolge
alternando sequenze di simulazione
- di volo spaziale a fasi di sparatutto e
fasi di avventura in 3D. Lo scopo del
gm e quello di distruggere gli alieni
no invaso la terra. RH:

_ﬁ.tcawim. Vendita per corrispondenza ai sensi di gee.

Tl DISPONIBILI: P CD ROM

L.24.000
._-._ _ __Fg :\:.‘ CYBERSTRIP BLACKJACK
' _;f.{"‘: Incredibile Strip BlackJack completa-

mnle digitalizzato e con filmati in full
" motion. DISPONIBILE PER :

* PC CDROM L. 79.000

L 79.000

B - CYBERWAR
b Avventura ambientata nel futuro con
1800 MB di dati di gioco. 10 diffe-

f'ff': renti stili di gioco tratto dal film "Il

Tugiiuerbe", devi districarti nel
.~ mondo della realta virtuale. R.H.
- 486DX+4MB. DISPONIBILE per

- = " PC CD ROM L. 82.000

S R0 — CYCLEMANIA
: s Una emozionante gara motociclistica
ﬁ? i N carafterizzata da oltre 400 MB di fil-
|« 7 mati reali e 6 diversi titpi di Moto.

Miriadi di ostacoli e diversi livelli di
difficolta lo rendono un gioco piu che

AT El
appassionante. R.H. 386 + 4MB.
: ’%« P,, ibile

per ks 99 (01010

vissimo sistema "cinematico" per le =

DAEDALUS ENCOUNTER

'ER”’ Avventura spaziale con oltre 2 ore di
. digital video ed animazioni 3D.
Diverse trame a seconda delle scelte
J i che si effettuano durante il gioco,
- attraverso 3 livelli di difficolta. Un
titolo da non perdere

R.H. 486 8MB Ram MANUALE IN

FAX 051-344.906
—" : CRUISE FOR A CORPSE D-ZONE 2 Giochi di ruolo g .t
e =% Avventura grafica ambientata su di @meﬁz Ulteriori 1000 nuovi livelli per DOOM I della SSI con »{DALY:
". [ una nave da crociera. Ti ritroverai nei  gmame. € POOM 2 ed una nuova uhllty che ambientazione in f?‘ e
18028\ panni di un ispettore di Polizia a ~ permette di ugglungere nuovi ostaco- ‘epoca fantastica 3
) dn\rer indagare sull'omicidio di un i i, modificare i livelli di difficolta, e ‘della serie
»y P74 passeggero. Ispirata ad uno dei piv - | tante altre ulities. Disponibile per ‘Dungeons &
gt Ef;. .. famosi romanzi "gialli" con un nuo- PC CDROM L. 65.000 M. Dragons. Dopo

P —— T battaglia, devi esplorare un
mondo immaginario abitato da mosiri e maghi. Azmne :

e suspense contfinua! R.H. 386DX + 2MB.
Darksun:Shattered Lands

FORMATI DISPONIBILI: PC Floppy disks L. 39.000
~__ _PCCDROM L. 89.000
Darksun:W. " Ravenger e
| L. 98.000

ILi: PC CD ROM
v DﬂWN PATRDL

ITALIANO  ambi nella |
Disponibile per PC CDROM L. 109.000 =8 e. 3 tipi di aerei
e B DAEMONSGATE : oso Fokker del

" Gioco di ruolo ambientato in un'e
e t‘ ca fantastica. Oltre 3000 scherm .
;" % ed un dizionario di oltre 70000 voca

:‘”’* \72T cetta VHS. R.H.:3865X +1MB.

eew PC CDROM.

gioco unico nel suo gen:
DISPONIBILE: PC CDROM

strica. In un mondo fantastico
t[ml uccidere il grande drago per
potere avere libero accesso al trono.
AP AIIE E SCREEN TEXT IN ITALIA-
m_ AMIGA k.

55.000
DARKSEED
l | _‘|_ Splendida avventura Fantascientifica.

Al risveglio da una notte piena di
% incubi fi ritroverai in una dimensione
parallela. piena a di mostri terrifican-
ti. Numerose locazioni da esplorare
i !f.f in entrambi i mondi, emgml da risol-

H W vere, interattivita con i personaggi del
gioco, oltre ad un'eccezionale grafica ispirata ad una
famosissima serie cinematografica ne fanno un titolo

da non perdere. R.H. 386DX 4MB
Disponibile per COROM L. 39.000
per AMIGA. L. 35.000

s DARKSIDE OF XEEN
=1 Della serie Might & Magic, si tratta di
' § un’ avventura stile fantasy con visua-
~ { le in prospettiva e sequenze grafiche
i cinematografiche. Centinaia di mostri
1 ed oggetti . R.G. 386 + 2MB.

& PC Floppy | L. 55.000

boli lo rendono un best seller nel suo
, genere. Include anche una wdeou:_ls -

: AN
\ Awaniuru grafica trtdlmensmnnle R |

lie all'ultimo
; co praticamente
REC ':"'_ HARDWARE:

L. 79.000
. L. 69.000
L. 55.000

dida avventura grafica stile car-
‘animato. Mille stranezze, mille
docchetti, comicita assicurata dagli
le d!dl dmlnghl in italiano, per uno
i titoli migliori mai prodotti dalla
| .J:ls All'interno del gioco stesso

'incredibile sorpresa......... R.H.
1MB Ram
L. 49.000

DE?ENDER OF THE EMPIRE
dnm disk del famoso TIE FIGHTER,
| simulatore di volo ispirato al film
Guerre Stellari. Tantissime missioni
”"i aggiuntive per continuare la difesa
». ' dell'Impero. Richiede Tie Fighter.
A {8 PC Floppy disks L. 37:.000%
—=___. DEFINITIVE WARGAME COLLECTION
!: {750 Una fantastica collection dedicata agli
¢ 2| amanti del genere wargame: DECISI-
i:115§ VE BATTLES of the AMERICAN CIVIL
:~- (WAR vo. 1, 2 e 3; GOI.D OF THE

Qﬁjﬁ“ﬂtﬂ efthe f mﬁﬁ?

GLOBAL nommmqn WHEN TWO WORLDS
BATTLES OF NAPOLEON; SWORD OF ARAGON; WAR-
GAME CONSTRUCTION SET 2: TANKS. Inolire contfiene
26 scenari aggiuntivi per Battles of Napoleon, 40 per
Wargame Construction set 2, 27 per Decisive Battles of
American Civil \ per Battlefront!! ;

Disponibile per P¢ L. 89.00 0
= DELTA 5
EER A. di volo spaziale con grafi-

} ca tridimensionale stile realtd virtudle.
- “W HI’IE ﬁeﬂugllﬂ degil;




Tutti i nomi e i marchi riportati apparténgono ai legittimi proprietari. Garanzia 12 mesi. | prezzi possono subire variazioni senza preavviso. Vendita per corrispondenza ai sensi di Legge.

VENDITE PER CORRISPONDENZA TEL.

COMPUTER ONE

VIA VELA 12/2 - 40138 BOLOGNA - Aperio tutti i giorni escluso domenica dalle 9:00 alle 19:30 ORARIO CONTINUATO - chiuso Lunedi' mattina

051-343.504

FAX. 051-344.906
CIAT PN DESCENT G T DOUBLE PACK-LUCAS ARTS FDungeon DUNGEON MASTER 2
glocn Ad'b azione ulr:ﬂdef st:}e 3 LucasArts ‘DAY OF THE TENTACLE (Avventura o on 5| era ancora visto nulla di simile
f:::}l% m::::'e 3': I:ﬁl?:::dlﬁu ?mPr:d:::: If-‘ 5 4 “” 2/ grafica odullo confenuto umoristico), "*:ﬁ al mitico "The_ I-._e_gend ‘of Skullkeep"
> |collisioneidel pianeta cunplu Terr: ﬁ’a‘f "3 &  INDIANA JONES ALLA SCOPERTA DI RS ;. hve mcrEdll,"h fleaiure Sfanno
_____ aflarverst @ Bt santi Lvell: o ATlANTIDE (Avventura grafica. Il : ' vita a combattimenti in tempo reale
utxl ENI @ W< anti livelli.  5-GaoF o J izzati da fi i-
Finoa 4 gmhﬂ anche via modem. Q h - quurh: epISGdln ded":ﬂto a Indiana carafterizzah una grarica sempii
~2 R.H.:386DX + 4MB. *ﬁf," 10 ﬁ Jones). REQUISITI HARDWARE: 386 + cemente UNICA. b
PC CD ROM L. 79.000 2MB RAM. FORMATI DISPONIBILI: PC CDROM L. 109.000
PC Floppy Disks L. 79.000 PCCDROM L. 89.000 % zZ P ERRIHSIEGE
DETROIT o DRAGON LORE S s | s:mng::e di cnmb;ﬂrmer:dt:".m:
IR oot e | 2 - SRR
I iF = .

Y uuiamzblllshcu Devi svtluppi::r?z la ambiet SEEmposa fantosfico. I E 45 missioni utilizzando molteplici tipi
=5 —fa) d | nol d viaggio attraverso le segrete del di armi Graflcu iper-dettagliata.
¥ =% produzione e la tecnologia dei tuoi 5 o0l dal d v . P 9

— C:iuuiomezzl diffondendone al meglio la * castello guidato EEeD RO N Ny R.H.:386DX+4M8B
Lo  distribuzione nel mondo. Pnsslbnllta " s 7 PH“'M"' svegliare il drago che fi mPC!‘..'.D ROM L. 89.000
per 4 giocatori anche via modem. - R " aiutera a distruggere le legioni del PC Floppy Disks ! L. 78.000
~ (vers. PC).R.H.: 386 + 2MB - " Chaos. R.H.: 486DX + 4MB. = 4 / PRt PR Disk
PC Floppy Disks L. 69.000 pCCDROM | L. 82.000 E ¢ | Nuove missioni, nuovi personaggi e
»;téd“!:%ﬁkom t ggggg lUIf e Hﬂt - DRAGONSTONE e { " _nuovi armamenti in questa entusia-
: £ ,] A L‘ JGIﬂ'Cﬂ dl ruolo ﬂlﬂhiﬁlﬂ'ﬂtﬂ in un ”ﬁ* smante espunginne Per Eurfhsiege_
D D e ~ mondo fantastico in cui dovrai esplo- =i Disponibile
‘ Splendido CDROM interattivo. e I R e P
) Compilations multimediale di video e -, ﬂi’iﬁiﬁ‘é R::““*’u et ARE PC-CDROM L. 42.000
Bt 11 - inante vioggio hel b u RS =
/ mondo virtuale di Digital Dreamware. 2= @ gﬂﬂblilfﬂ MANUALE IN ITALIANO E.A. TOP TEN PACK
éﬂ ] \ Divertimento assicurato AMIGA L. 59.000 Cgmpiilﬂl'igns contenente KASPA-
";:'n “R.H. 386 4MB Ram. Dlspanlblle per AMIGA CD 32 L. 55.000 ROV'S GAMBIT, GRAND SLAM BRID-
PCD CDROM . 55.000 empire = I DREAMWEB (314" GE, PGA TOUR GOLF, SEAL TEAM,
. DO@ FI(_?HT - Stupenda avventura ambientata nel ||[WSSMSSNY | XENOBOTS, CHUCK YEAGER'sAIR
B Bellissimo simulatore di volo con pos- futuro, mlﬂ B od avven COMBAT, WING COMMANDER 2,
sibilita di scelta tra 12 leggendari _i:ff-“—**' toves 2t fonden 2 i dando ori- ULTIMA 7, INDIANAPOLIS 500 e THE
aerei della | Guerra mondiale fino ai ,ﬁji‘r?"_'ﬁ N ins ando ori LOST FILES OF SHERLOCK HOLMES.
giorni nostri. Prova di persona se & ~ gine a 4000 frames ﬁud effetti digi- R.H. 386 2MB Ram
ﬂu szemphce pilotare uno Spitfire o un E\ma“ﬂ \A{’Eh ;ﬁmhcn unici! R.H.: 33&{-* -nggU i Dtspunlblle per PC CDOROM L. 69.000
ig 23! R.H. : 286+1MB RAM ROM : ECSTATICA
o =g PC CD ROM L. 33.000 PC Floppy Disks L. 82-0_00 < - Avventura grafica che sfrutta una
'HIGGPAPY Disks t %%ggg AMIGA 1200. L. 65.000 rumsﬂmhremcnuhgm tridimensiona-
: : - AMIGA 1MB = 897250 00 e. Con oltre 200 sequenze animate
DO TTUS DOMINUS - o DRUG WARS %@ dovrai affrontare un orribile incubo
'i'l'l ﬁenereiStru{Iegm; '“"fPE”ﬂ"ﬂ"dO o _ Avventura con tecnologia laser. Nei ~ 'pieno di torture demoni ed orribili
; mperatore di un ferritorio immagi- e — . mosftri. R.H.: 4865X + 4MB.
% _,;t;. o st Enrm dovrai difenderti dugh attacchi *Mﬁ' “'- E::“:I:"g:“ d':ﬂlm :;I:: :q::::: e s s PC CD ROM s L. 99.000
WA 5 de di st h 5. & ’ | i )
R S e B S rCrioppyDiks L 75 00c
= ,.r * “minando pericolosamente le risorse PN )ﬁ] _;r: 3865X + 2MB RAM. = Gioco di ruolo in ettiva ambien-
'@m -~ . umane e commerciali. Battaglie all’'ul- - W PC CDROM 1585727000 W5 fato in un funlumggsllcﬂ Puoi sce-
timo sangue addirittura contro strani ' hvacs
mostri mutanti, che potrai vincere mlqrqente optando s COMPILATION glmr;i:l l?,rze 250“;%99'9:,“ m::.g
ﬁrlflr glustj_slfelte $truleg|che....Dlspanlb|lT- peég Lk RCh) con Dune 2, splendido gioco strategico A 3 , Slitverso 800 diveris citta M -
PC ng;d e L 89 000 ispirato al famosissime film di fanta- !,';F"f 4w 386DX + 4MB.

DOOM 1 & 2 TOOLKIT
Contiene oltre 900 nuovi livelli per

~ DOOM. Nuove grafiche e nuovi effetti
sonori. Comprende anche |'editor r)er

nuovi livelli e per la grafica linclusi

trucchi e cheat mode.

PC CDROM L. 35.000
DOOM 2-

Sparatutto arcade in soggettiva. |l
gioco piu famoso nel suo genere.
Ogni commento ulteriore sembra

u i UM

;‘*“ superfluo. Longevita e grafica ecce-
4 ,1‘:-_*_-*. - " zionale. R.H.: 386 DX + 4MB RAM.

"% /PccD ROM 1.129.000

a £ "~ PC Floppy Disks L. 99.000

»:  scienza, e LURE OF TEMPTRESS, una

“; 2 . splendldu avventura grafica ambienta-
% ta in un mondo fantastico dove dovrai
vl sconfiggere le creature del male, utiliz-

zando un sistema innovativo per inte-
ragire con i personaggi che incontrerai durante lo svol-
gimento dell'avventura. R.H. 386DX 4MB Ram.
Disponibile per COROM L. 39.000

DUNE 2

Gioco di strategia stile Sim-City. Devi
costruire la tua citta' distruggendo le
due,famiglie avvbersarie per oftenere
il pieno controllo del pianeta.
R.H. 386DX + 2MB (vers. PC).
P’CFlapp}r disks L. 35.000
“ AMIGA 15 35.000

wervie s sone, PC CDROM L.

:

FORMATI DISPONIBILI: PC CD ROM

L. 96.000

EMPFRE DE LUXE

= Gioco di guerra : ico ambientato
= durante la Il Guerra mondiale. E' uno

: dei classici del genere Wargame,
" caratterizzato da grafica Hi-res, vari
livelli di difficolta e la possibilita di

gioco via modem o link fino a 6 per-
598000

ENCHARTA 1995
= ENCICLOPEDIA MULTIMEDIALE.
26000 ARTICOLI, 8000 IMMAGINI,
800 MAPPE, 100 ANIMAZIONI 8
ORE DI SONORO.
REQUISITI HARDWARE:

R oad 386SX + 4MB RAM. WINDOWS 3.1

L.119.000



COMPUTER ONE

VIA VELA 12/2 - 40138 BOLOGNA - Aperio tutti i giomi escluso domenica dalle 9:00 alle 19:30 ORARIO CONTINUATO - chiuso Lunedi’ mattina

VENDITE PER CORRISPONDENZA TEL.

051-343.504

FAX. 051-344.906

EPLC
Epic & un simulatore di volo spaziale.
Alla guida di un caccia interstellare
devi combattere i trasgressori inter-
=" galattici attraverso 11 missioni.
Grafica vettoriale e vari tipi di arma-

g menti.
=y AMIGA TMB L. 35.000

EYE OF THE BEHOLDER 2

. Gioco di ruolo stile fantasy ambienta-
' to all'interno di un castello. Nuovi
L mostri e nuovi personaggi per una
- trama ancora piu avvincente della

=% precedente.
== 7 Amiga L. 39.000

EYE OF THE BEEHOLDER 3

. Gioco di ruolo. Continua la serie di
! Eye of the beholder. Nuove avvrntu-
'L re, niovi dungeons da esplorare,
[ armi e magie sempre piU potenti con-
¢ tro nemici ancora piu ugguerrlh
Splendidi gli effetti sonori che ti
accompagneranno per tutto il gioco.

] -

R.H. 386 DX 4MB
isponlblle per PC FLOPPY DISKS L. 32.000
| F117 / A

i Simulatore di volo dedicato al F117.
' Varie missioni disponibili ambientate
nei piv favomi territori di guerra del
mondo. Realismo e grafica ad alto
livello sono le principali caratteristiche

HARDWARE: 386 + 2MB RAM,

PC CD ROM L. 33.000
AMIGA L. 39.000
"' : FlS §TRIKE EJ'—":GI_E 3
{ =W~ Simulatore di volo dedicato al famoso
e F15. Innumerevoli missioni metteran-
no a dura prova la tua abilita di pilo-
tae miiraghere A disposizione tantis-
-dsmw armi intelligenti. R.H.: 386 +

4MB RAM. FORMATI DISPONIBILI:
' PC CD ROM L. 38.000
PC Floppy Disks L. 38.000

F15 STRIKE EAGLE 2
Simulatore di volo dedicato al F15.
Numerosissime missioni ed altrettanti
armamentfi in un appassionante insie-
me di battaglie cEe ti condurranno
alla vittoria a patto che abilita e scal-
trezza siano superiori a quelle dei
tuoi nemici. FORMATI DISPONIBILI:
AMIGA L. 38.000
TR FORMULA 1 GRAN PRIX

B a -J..‘-,;,. ‘ E' in assoluto la pit completa simula-
' J_ - zione di guida di Formula 1. 5 livelli
" o di diffico ta, 16 dwerst circuiti rico-
' struifi con accuratezza fungeranno da
test pe le tue doti di pilota professio-
nista. R.H.: 386D + 2MB RAM
, L. 43.000
PC CDROM - L. 38.000
FORMULA 1 WORLD
: CHAMPIONSHIP EDITION
Dalla Domark, una gara automobili-
| stica professionale. Puoi ripercorrere i
16 Gran Premi reali impersonando
uno dei veri piloti di F1 appartenente
. ‘ad uno degli 8 Team ufficiali. 3 livelli
—te [ di difficolta in varie condizioni
ambientali con possibilita di gioco per
2 giocatori. Disponibile per AMIGA TMB. L. 59.000

Tutti i nomi e i marchi riportati appartengono ai legittimi proprietari. Garanzia 12 mesi. | prezzi ].'nuw:rm subire variazioni senza preavviso. Vendita per corrispondenza ai sensi di Legge.

10 ~ FALGON 3.0
i I| pnfl bel simulatore di aerei da guer-
~' '*.:." ‘ wumarenllmﬁo.l"ﬂniarmﬁnnada
o| wuline il |efs nelle pio famose battaglie in
ez o ATL L Medio Oriente. Possibilita di gioco via
l modem o via Link-cable. R.H. 386 +

AMB RAM. DISPONIBILE per

e PC Floppyd'sks L. 39.000

PC CDROM. : L. 32.000
'm-ﬁ“_"“ g FANTASY MANAGER

FANTASY. Simulatore manageriale di calcio.

HAHAGEH COmpruvandlh giocatori, studio delle
? <. tattiche e sirategie, allenamenti, crea-
) l'f zione dehWHM| piu idonee, il
2 = tutto volte a vincere il campionato.
-~ d &I-LFbpw’ 3363:2& s [‘“"EL"s 3‘?000
: L. 39.000
FIELDS OF GLORY
juerra sirategico ambientato
glie napoleoniche.
'esercifo Frun:asa,

dumniq ebﬂ
Pumcomundu
famose iem%hrloo.ltH
386+M

s AMIGA L. 65.000

AMIGA 1200 L. 73.000

AMIGA CD 32 L. 63.000
PC Floppy Disks L. 44.000
PC CDROM L. 44.000

FIFA INTERNATIONAL SOCCER
ﬁm commenti & superfluo. Si tratta
miglior gioco di calcio attualmente

presente su Almgu e Pc. R.H.: 486DX
+ 4MB RAM.(vers.PC disks), 486DX +

8MB (vers. CDROM).
AMIGA % 59.000
PC Floppy Disks L. 68.000
PC CDROM L. 86.000
Fa e ”—a FIGHTER WINGS
“w i e -=2Nuovo simulatore di volo che fi porra
R ‘-\;‘ - " alla guida dei pit potenti e famosi
- =®mE _ caccia da combattimento del mondo.
' Il tutto supportato da una splendidn
grnf:ca SVGA ed un nuovissimo
eneratore di fondali che calcola i

ati i tempo reale basandosi su

mappe reali deu territori che dovrai

sorvolare. Possibilita di gioco fino a 3 giocatori anche

via MODEM. R.H. 386DX 4 MB Ram
Disponibile: PC FLOPPY DISKS L. 79.000
PC-CDROM L. 79.000

FIRST ENCOUNTER

e L Oftesissimo seguito di Elite 2. 50
. anni dlnpn, baroni e pirati hanno

; NIt invaso lo spazio. Le tue missioni infer-
| EN[:“ _ i galattiche I::nn sempre piu difficili e
-~ pericolose. Nuove armi ed incredili

_ innovazioni tecnologiche ti aiuteranno
e in questa affascinante avventura.

Splendide le animazioni in full
motion video de"a versione CDROM. R.H. 386 4MB

Ram. Disponibile per PC CDROM L. 89.000
PCFLOPPYDISKS L. 79.000
, B - = FLASHBACK

Eccezionale avventura grafica a scor-
rimento. Ti ritroverai in un mondo
% aglieno popolato da esseri malvagi. A
“te il compito di ritrovare la via di
% casa. Splendide le sequenze cinema-
tiche che caratterizzano questa vre-

~~4 sione per COROM. R.H. 386 4MB
Ram

L. 74.000

‘,P-: .i’ , inglese o ;u'ussmnn rivivendo le piv

FLIGHT SIMULATOR 5.1
= - La nuova versione per CDROM inclu-
= = de piv di 250 nuovi aeroporti, nuove

> gﬂlyﬂ’ cockpits, nuove condizioni ambientali

_ (nebbia ecc), gruﬁcu REALE dngntuhz

E'sl,mm zata! Suoni molto piu realistici, possi-
bilita di gestione volo strumentale.

L. 73.000

L. 73.000

PC CDROM
PC FLOPPY DISKS

e GAME

54 OOO

63.000

PIONEER /5%

i cLOB |
- le e B
b
Jaﬂaﬂ TEngu?
] 19 000 59.000 Q9.000
!ﬂ‘ !i l| _— A :jé';; o \
e : 5 e B
ol Ere-t * 5% Hxﬂf it gk S i -
s hwsEs TSR R MR T RSN S ik
~'\-',_'.?_'T'.: == asieng e - :'.:_ r
Bag WAl o B
52.000 86.000

USA
)

84 OOD

84.000

FLIGHT SIMULATOR FLIGHT SHOP
Questa stupenda vutility dedicata a
Flight Simulator 5.X ti permette di
creare qualsiasi aereo editando add:-
rittura le caratteristiche di volo, piani
di volo, colori ecc. Disponibile per:

PC CDROM L.109.000
FLIGHT SIMULATOR TOWER
Ora la responsabilita della vita di
migliaia di passeggeri é nelle tue
mani. Visuale digitalizzata a 360° ti
permette il controllo fotale delle ope-
razioni di smistamento dell'intenso

traffico aereo. nei pricipali ae

~ PC CDROM 1.109.000
FLIGHT LIGHT ‘

Uno dei pit noti simulatori di volo

della Sublogic che vanta oltre

2.500.000 copie vendute.

Sicuramente uno dei simulatori piu

vicini alla realta.
Disponibile per
PC CDROM

L. 59.000



Tutti i nomi e i marchi riportati appartengono ai legittimi proprietari. Garanzia 12 mesi. | pr-:w.i possono subire variazioni senza preavviso. Vendita per corrispondenza ai sensi di Legge.
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COMPUTER ONE

VIA VELA 12/2 - 40138 BOLOGNA - Aperto tutti i giorni escluso domenica dalle 9:00 alle 19:30 ORARIO CONTINUATO - chiuso Lunedi' mattina

VENDITE PER CORRISPONDENZA TEL.

051-343.504
FAX. 051-344.906

r N FLIGHT PACK 2
’ . Stupenda compilation contenente:
B m__ MIG 29 Fulcrum, F19 STEALTH FIGH-

- - !

> == Dlsponlblle per

54\ S48 pC cOROM L. 55.000

= FLIGHT UNLIMITED

oS Stupendn simulatore di volo caratte-
=s-~=rizzato da un incredibile realismo
__ grafico grazie al nuovo procedimento
%= di texture mapping 3D . Un vero
"must" per tutti gli appassionati di

>~ gsimulazione. IN SUPER OFFERTA
"PCCDROM L. 82.000
f)“if FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN
A &1L¢11* Basato su un famoso serial degli anni
i % 50, impersoni Joe King, impavido
‘% 'lfi‘-%‘ pllolo che deve trasportare la famosa
-_ siur Faye Stumble sul set di un film
1T ?‘ = nelln giungla. L'aereo precipita e ti
=R  trovi al centro...Man+Gioco ITALIANO
= PC Fluppy Disks L. 59.000
PCCDROM L. 8§2.000
F th II FOOTBALL GLORY
00 a Bellissimo gioco di calcio sullo stile di
€37 sensible soccer. Arricchito di nuovi
gk, « sprites ed animazioni giocherai con
) un vastissimo numero di squadre

*= europee. DISPONIBILE:

. AMIGA L. 48.000
R d AMIGA 1200 L. 59.000
T Pe Floppy L. 73.000

PCCDROM L. 73008

FOK HITS VOL ]

' 12 (sparatutto, gare uuhmobilisiiche]
‘< 98¢ CRAZY CARS 3 (gare automobilisti-
" aam che).Disponibile

\§ per PC CDROM. L. 32.000

FOX HITS VOL. 2

cau | Compilation contenente: PREHISTORIK
=is }2 (platform) e THE BLUE BROTHERS
i :-=-_.-§.;‘§f’ (platform). Disponibile

‘ 33 ber PC CDROM. L. 32.000

FRONT LINES
Gioco di strategia ambientato nel

2020. Sei al comando del tuo esercito
e dovrai mettere afrutto tutte le tue
doti sirutegtche per guidare le tue

H‘m@w\ i fruppe in bquqglln, posslhlllta di uti-

-""‘"ﬁ'—-r* lizzare 14 tipi diversi di mezzi dotati

w25 di armi tecnologicamente avanzatissi-

me. L'editor u]|'in|ernn del gioco che ti permette di rico-
struire @ piacimzento gli scenari dei conflitti rendono il
gico sempre nuovo ed affascinante. R.H. 3865X 4MB

PC-CDROM L. 792.000
PCFI.OPP‘I'DISKS L. 792.000
o FRONT PAGE BASEBALL

u| Dalla SIERRA una favolosa simulazio-
7| ne di baseball con oltre 500 files di
iy statistiche ufficiali oltre 50 giocatori
reali per squadra,diverse visuali di
gioco tutte digitalizzate! R.H. 386 +

4MB
PC CDROM L. 62.000

[ .l

- -

) L L}
T

FULL THROTTLE
Una stupenda avventura caratte-
rizzata da gradfica stupefacente,
enigmi brutali, azioni mozzafiato
da brivido, sonoro digitalizzato,
effetti cinematografici STRABI-
LIANTI.... TUTTO DA GIOCARE!!
MANUALE E GIOCO IN ITALIANO Disponibile per
PC CDROM. L. 119.000
--- FX FIGHTER
- Il “Picchiaduro” destinato a rivoluzio-
<, " . nare il mondo del proprio
K94 L‘* s '# genere!.Conbattimenti mozzafiato
=T d con gruhcu in 3D texture muppmg,
M ‘& ] |ecnn|ogm “motion capture” per una
I - _aigruﬁcu in animazione mai vista
= '8 ﬁ prima, il primo prodotto ad utilizzare
la Iecnu|oglu I!nIZEN[:lEIiLr olire 40 DIVERSE MOSSE per
ogni personaggio. Gioco per 1 o 2 giocatori. R.H.
486+4MB. Dlspomblle per PCCDROM L. 79.000
GATEWAY 2: HOMEWOQRLD
’ Una stupenda avventura interattiva
ove dovrai difendere la terra dall’in-
vasione di un popolo alieno. Grafica
) stile cartole animato, spettacoli
d . sequenze in animazione ed una
¥.,:\ trama coinvolgente. R.H. 386 + 2MB.
. PC CDROM L. 22.000

\

"\..I

—

[ ——

Y S - GENGHIS KHAN 2
. e ‘=, Sempre dalla KOEI questo gioco sira-
-« > ‘?-*” teglco ambientato in Mongolia. Puoi
s XE5»% “impersonare Geghis Khan, King John,

. & -— 7 FIIIPPD Il ed altri 12 grundi della
\ Lg, storia. Scegli tra 16 cnmpqgme mili-
s e ;#; “tari incluso cavalieri, samurai ecc.
* “~"ZFino a 4 giocatori e possibilita di sal-
vui'ug io fino a 5diverse posizioni di gioco. R.H. 386 +
y MB Dtspomblle per PC Floppy L. 25.000
: _  GINGERBREAD MAN
“ Si tratta di una mcredlbnle avventura
/ musicale interattiva. Il primo CD ROM
/ che puo essere utilizzato sia come
. gioco che come CD audio. R.H.
TE- . 4865X af; 8Mb ram, Windows 3.1.
4l Disponibile per
W=D j_” PC CDROM L.
. GOBLINS 3
& Stupenda avventura grafica ispirata
28 al famoso popolo dei Goblins. La
X # grafica isometrica e l'interattivita dei
w4 personaggi e la coinvolgente giocabi-
A lita vi incolleranno al vostro PC fino
al termine del gioco. R.H. 386 +
. 2MB.PC Floppy Disks L. 69.000

_ GONE FISHIN

'}’ Eccezionale simulazione di pesca
-~y o dporhvu caratterizzata da centinaia
W : opzioni ed accessori selezionabili
e o 7 Eed un realismo veramente impressio-

84.000

nante. La confezione realmente origi-
nale si presenta con una cassetta
- porta-ami ed accessori compresa nel
prezzo! R.H. 386 + 4MB.

L. 1092.000

B o []Ii'

Per PC CDROM

- ' GRANDEST FLEET
GR gl-;i}" ST ﬁk In queslu stupenda simulazione stra-
FLEETSS /Ieglcu di battaglie navali, puon addi-
..... = « rittura costruire la tua endo
J‘-’ sullo :leli.lppo Im:lnnlognca e suIF c;l-

by tura della popolazione., ottenendo
%ﬁ";m cosi dei me';zrpruhmmente imbatti-
s | -3k bili! per PCCDROM L. 89.000

-lh—'

it . GREAT NAVAL BATTLES 3
C*’ L Altro capolavoro di simulazione
4 3 (ST ' =i navale della SSI. A tua disposizione
L r tutte le maggiori navi americane e
giapponesi e come teatro di battaglia,
/I'Oceano Pacifico. Inclusi in questa
~versione lo Scenary Generator ed il
Battle Generator per rendere il gioco

L. 54.000
125.000

sempre piu appassionante ed interminabile. R.H. 386 +
4MB (486 raccomandato).
PC CDROM (vers. Econom.)
PC CDROM vers. FULL) L.
GUILTY
gl" TU ' Siupendu avventura grafica ambien-
M’.‘; tata nel futuro. Comprende 2 giochi in
( = 1: a seconda del fipo di personaggio
é selezionato avrete la possibilita di
% percorrere 2 avventure. Piv di 100
o . luoghi in 4 diversi sistemi planetari.
R.H. 486DX + 4MB RAM.
PC Floppy Disks L. 74,000
PC CDROM (English) L. 22.000
PC CDROM (italia) L.129.000
GUNSHIP 2000
G%E“P Slmuluiore di guida elicotteri con gra-
iz "“ﬂﬁﬂﬂ tridimensionale. Varie missioni e
2 diversi livelli di difficolta. Disponibile:
AMIGA 1200 L. 65.000
“pccunom L. 59.000
—
L (A GUY SPY
-’A*W/ Ennesimo capolavoro della READY-
" SOFT, basato sulla famosa serie di
~ platform stile “cartone animato”
come Dragon’s Lair e Space Ace,
\ {7 arricchisce la propria gamma di suc-
-\ == cessi con questo GUY SPY, un vero
fenomeno di animazione su COROM.
Disponibile per PC CDROM L. 65.000
HAMMER OF THE GODS
Gioco di ruolo ispirato alle leggende
2 vichinge.Dovrai affrontare mille peri-
" pezie per oftenere il diritto di essere

‘,:QEFH%? “"" ammesso nel Vahalla, il mondo degli
w B Dei.R.H. 386 SX 4MB Ram
&nuﬁrm- ch'CDROM E '94000

HARDBALL 4

Iu [_‘Bf’tFL

1 Slupendn Busebull compleh:menle '

4 gorie statistiche, 700 giocatori.
=S PC Floppy Disks L. 24.000
s :EPCCDROM : L. 94.000

HARPOON 2-
Nuova versione del fantastico gioco
di strategia militare. Nuova interfac-
cia stile windows, 15 nuovi scenari,
sistemi di rilevamento degni della tec-
nologia pit moderna rendono questo
ﬁgincu ancora piu avvincente del suo
predecessore. R.H. 386 4MB
Disponibile per PC FLOPPY DISKS L. 84.000

B o
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== HARPOON 2 D. DISK COLD WAR

éﬁﬁﬁ*’,é-_a :;Dnm disk per Harpoon 2. 15 nuovi

- & scenari ambientati durante la guerra
f/ ﬁ?ddﬂ
Disponibile per

=== - PC FLOPPY DISKS L. 55.000

(&

== HARPOON 2 D. DISK WEST PAC
'Data disk per Harpoon 2. 15 nuovi
';rn scenari ambientati nel Pacifico
2 Disponibile per

; PC FLOPPY DISKS L.

55.000

m— mnglmrl navi dell'esercito americano e

muovendosi in oltre 200 scenari

diversi. R.H. 386DX + 4MB RAM.

PC CDROM L. 55.000

: HEIMDALL 2

.3 Al Gioco di ruolo ispirato alle leggende
g2 vichinge. Devi partire per una diffici-
k lissima missione, atiraverso e i tre

{ mondi magici dovi recuperare le armi
delgi dei per ristabilire la pace e
sconfiggere il malvagio Loki. Grafica
in stile cartone animato ed enigmi

sempre piv complessi ti coinvolgeranno in questa

splendida avventura. R.H. 386 DX 4MB

o Py iy
;:E y . i
LR A

oy,

PC FLOPPY DISKS L. 72.000
PC-CDROM L. 74.000
AMIGA L. 65.000
= AMIGA 1200 L. 62.000
% AMIGA CD32 L. 59.000

Eﬁlllncredlblle q::r:tlu stupefacente

avventura grafica ambientata nell'an-
no 2095. Impersonando un fuggitivo
s contro lo Stato dovrai provate la tua
% innocenza. Il gioco é arricchito da
.+ grafica ad alta risoluzione e da filma-
ti in full-motion. R.H:386+4 MB.
DISPONIBILE: CDROM L. 99.000
HERETIC
Una splendida avventura ambientata
~in un mondo virtuale medievale stile
{s‘-f‘uniusy, con visuale in prospettiva.
i & — _hﬁ Grafica ad altissimo livello ti trasmet-
@ o288 .dte la sensazione di essere realmente
" 5= dentro all'avventura.
PC CDROM L. 109.000
HEGH SEAS TRADERS

: % do della tua nave npercorn le anti-
‘A cher rotte commerciali dalla Spagna
*<all'Oriente, attraverso il Nuovo

-Continente, ma......... Attenzione ai
pirati. R.H. 386 4MB Ram

PC CDROM L. 84.000
PC Floppy Disks L. 75.000
Amiga 1200 L. 67.000

HIURT/RE

Beiw i

FORMATI DISPONIBILI: PC Floppy Disks

HIGH OCTANE
Una stupefacente gara automobilisti-

F” S0 ca ambientata nel 21° secolo urricchi-
=, "7 ta da numerosi armamentfi per "spaz-
]-i..}.'_}_:.._____r' H ’E zare via " i tuoi avversari. 6 tipi di
ﬁ.!.}'rr ”“* auto ed ampia gamma di armi.

- PC CDROM (english) L.109.000
)‘4 PC CDROM (italiano) L.129.000

COMPILATION CONTENENTE:

HOOK (avventura ispirata al famoso

film) LEGEND OF KYRANDIA (avven-
| tura ambientata in un mondo fantasti-

a‘: | o). REQUISITI HARDWARE: 386DX +
2 MB RAM.

PC CD ROM
; HUMANS 1 & 2

&1 Compilation che racchiude in un'unica
S (] confezione i due episodi del famosis-
@ 8 simo gioco di pinﬂufarme "Humans".
4 |traverso la rievocazione delle piU
importabnti scoperte dell a preistoria,
il fuoco, la ruota, ecc.... dovrai
affrontare gli olire 150 livell pieni di

L. 52.000

ogni fipo di avversita che qualsiasi vomo delle caverne
non vorrebbe mai affrontare.
PC-CDROM E.

19.000
INCA COLLECTION

_ Eccezionale pezzo da collezione, rac-
chiude INCA 1, INCA 2 e un CD

originali dei giochi. R.H. 386 2MB

e Disponibile per
& PC CDROM L. 75.000
1 ’w,,“ J Il Quarto episudin, mai uscito nei

cinema, del piu famoso urcheuingu di
tutti i tempi. Questa volta ti ritroverai
.~ talla scoperta della citta perduta di
; - Atlantide. Splendidi gli enigmi da
D | ;nsulvere e la trama cxhe si sviluppera

| M maniera sempre diversa a seconda

1 INDIANA JONES FATE ATLANTIS

deu passi che compierai. R.H. 286 2MB Ram ITALIANO
Dlspumbﬂe per PC CDROM

L. 49.000
INDY CAR RACING

| ;%2 Uno dei migliori simulatori di guida.

‘Campionato Indy americano, 8 circui-

R

%h super dettagliati con possibilita di
: —— scelta tra olire 30 piloti ed automobili

e possibilita di miervenio sulle carat-

.-.m teristiche di ogni singola auto. REQUI-

SITI HARDWARE: 386DX+4MB.
L. 62.000

= INDY CAR RACING TRACK PACK
————5_""% DATA DISK PER INDY CAR RACING
@gq, ~% CONTENENTE 7 NUOVI CIRCUITI
"E‘ * FORMATI DISPONIBIL:

- PC Floppy Disks L. 39.000

INHERIT THE EARTH
Un’avventura che vanta oltre 4 ore di
# grafica stile cartone animato in ani-
<“Jt] mazione e suoni ed effetti sonori ste-

- % reofonici. Ambientata in un mondo di
—+ . fantasia potrai modificarne la trama
o A a seconda delle decisioni che adotte-
B3 s 2 rai. R.H. 386 + 4MB RAM.
PC Floppy Disks L. 69.000
PC CDROM L. 62.000

@5 [ < | RE: 3865X + 2 MB RAM

AUDIO contenente le colonne sonore

INFERNO
Simulatore di volo spaziale. Al
comando della piv potente astronave
dell'universo devi distruggere i paras-
I i |- PRIl [l siti alieni. Texture di grafica superve-

~ loce e numero di missioni infinito.
R.H.: 386DX + 4AMB RAM.

PC CD ROM L.109.000
INNOCENT TILL CAUGHT
Avventura grafica ambientata nel
futuro. Attraverso un mondo interstel-_
" lare, Devi recuperare i soldi necessari

|| per pagare il tuo debito evitando
¢, "_mille insidie! R.H.: 386DX + 4MB.
PC CD ROM L. 63.000

~== INTERPLAY CLASSIC COLL.

_, &) COMPILATION CONTENENTE: OMAR

it 44 SHARIFF BRIDGE (gioco da tavolo)

CLASSIC 25 RUSSIAN 6 PACK (rompicapo), SOLI-

“ 7 @ TAIR (solitario a carte per Windows),

s A A CHE55 (scacchi). REQUISITI HARDWA-

SR p oM L. 79.000

INTERNATIONAL SPORT CHALL.

71 Contiene 6 diverse disci-pline dal tiro

| al bersaglio alla maratona. Grafica in

| 3D e possll:nlliu di competizione per 4

j | giocatori. Registra il tuo record mon-
| diale per ogni eventol.

_ PC CDROM L. 35.000
e pC Floppy disks S S 010 10)
AMIGA L. 35.000

IRON ASSAULT

Hdﬂ “\“ﬂ“i Simulatore Futuristico. Guida il tuo
=== Robot in battaglia, oltre 50 missioni,

e

P o i ambienti differenti, scegli le giuste
) sy tattiche e gli armamenti adatti per
rtare a buon fine la missione. pos-
.slblllru di gioco anche con 2 PC
R.H. 486 SX 25 4MB Ram

Disp. per PC CDROM (man. ITALIANO) L. 85.000

IRON CROSS
¥ Gioco strategico di guerra. Al coman-
du delle forze alleate devi ricreare 12
gnam b-uhnghe storiche della seconda guer-
nmh iLr:“ru mondiale tra cui il famoso sbarco
in normandia.R.H.:386DX + 4MB.

f,,@m,, PC Floppy Disks L. 73.000

PC CDROM L. 76.000
e IRON HELIX
ijj_j;*h ~ Avventura grafica ambientata nel
=x1E B :J.u.-. futuro. Al controllo di un robot devi
:‘;T"‘:‘" ““““ . prevenire una guerra intergalattica
" \E5J =" che un virus liberato dalle forze del
¥ &-:a\ .= male, sta cercando di scatenare. R.H.:
T . .0v386DX + 4MB + SUPERVGA.

L. 89.000
e ISHAR 3

i Y Ul GIOCO DI RUOLO AMBIENTATO

228 NELLA FANTASIA. UN VIAGGIO

2% 1 1 7&ZEH ATTRAVERSO LE PORTE DEL TEMPO

FRA MAGIE, DRAGHI E COMBATTI-

- PC CD ROM

ML 4 MENTL.
- AMIGA 1MB L. 64.000
PC Floppy Disks. L. 79.000
PC CD ROM L. 75.000
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< 5 JAGGED ALLIANCE
’/""ﬂ ;Hn““’ Gioco di strategia militare. Dopo aver
2 organizzato un team di soldati merce-
v . nari scegliendo tra 60 diversi perso-
naggi, dovrai liberare con la forza
p 4 Un ‘isola da personaggi malvagi.
" s "EF T Oltre 2000 frame e 50 doverse allo-
R cazioni. Grafica e sonoro emozionan-

|

E.

r 38 :
O -

Th

L]

-

gt

s

;i

ti trasmettono al giocatore una indimenticabile sensa-
zione di realta. R.H. 486DX + 4MB.

Disponibile per PC Floppy disks L. 74.000
PC CDROM L. 82.000
it JIMMY WHITE SNOOKER

JUNY WHITE: Lo miglior simulazione di biliardo mai

S prudnﬂu Possibilita di vari tipi di

3 . gioco contro il computer o in modalita

N\ 2 giocatori. L'incredibile realismo di

A\ Wim questa simulazione assicurano diver-

e “iJ timento sia al principiante che al gio-

catore professionista.

AMIGA L. 37.000

AL FOIRC 15 ovime 10 JUMP RAVEN

Sparatutto futuristico ambientato per
le strade di New York. Puoi scegliere
fra 24 tipi di armi differenti, 6 co-
piloti e 12 traccie audio incredibil-
, mente camvnigenh Splendudu la gra-
hcu 3D che ti immerge in un'ambien-
tazione di stile cyberpunk piena di
insidie e di nemici sempre piu bellicosi. R.H. 486 8MB
Ram. Disponibile per PC CDROM L. 79.000
JUNGLE STRIKE
- Definibile come il miglior sparatutto
" arcade alla guida di un elicottero.
Seguito del famoso Desert Strike,
questa volta ambientato nella giungla
impervia.FORMATI DISPONIBILI:

SR CAT  ETTE

£ ;H

o

gf B

'H’pﬂ;é\‘ﬂ

Er" - @AMIGAIMB L. 49.000
AMIGA 1200 L. 55.000
= AMIGA CD 32 L. 57.000
PC CD ROM L. 72.000

ncoos. KINGDOM THE FAR REACHES
mmmis - Spettacpolare avventura realizzata
... con tecnologia laser in stile Dragon's
# 3\ Llair. Esplora 5 mondi differenti per
.~ ritrovare i 5 componenti dell'amuleto
MRS magico che restituira la pace sulla
= terra sconfiggendo le forze del madle.

p R.H. 386 2MB Ram

Disponibile per PC CDROM L. 29.000
Py KINGPIN ARCADE BOWLING
' KINGPIN/ La prima simulazione di Bowling su

per i prim:ipiunﬁ ed in modo simula-
':mne per i veri professionisti. Fino a

l‘“‘“ﬁ'“‘i‘““’““ Amiga. Possibilita di gioco Arcade,

hy 6 giocatori. FORMATI DISPONIBILI:
AMIGA TMB L. 35.000
EAMlGA CD32 L. 45.000
PC CD ROM L. 35.000
PC Floppy Disks L. 35.000
W KING QUEST 7
¢ = -.7° [ENNESIMO EPISODIO DELLA BELLISSI-
0 Y1 MA AVVENTURA GRAFICA DELLA
' SIERRA. EFFETTI SONORI ED EFFETTI
4 B GRAFICI SEMPRE PIU' REALISTICI.
£ REQUISITI HARDWARE: 486DX + 8MB
E™““— — RAM+ WINDOWS 3.1.

PC CD ROM L. 82.000

KLIK & PLAY
. Rivoluzionario programma che per-
mefte, con un'interfaccia utente sem-
plicissima, di creare i propri giochi di
qualsiasi genere! Puoi disegnare per-

sparatutto, Ecc. R.H.: 386 + 4MB

PC Floppy Disks (eng.) L. 74.000

PC CD ROM (Eng) L. 82.000

PC CD ROM (ITA) L.1092.000

PC Floppy Disk {Eng] L.109.000
o KNIGHTS OF XENTAR

; % Una stupenda avventura grafica dedi-

~ ~ cata ai famosi persoaggi MANGA.

& .= Grafica ad alta risoluzione e digitaliz-

;8 zata vi portera in un’antica e fanta-

siosa epoca popolata da mughi e

w#’g‘ 1‘-...;.. draghi ove solo il tuo coraggio e fur-

™ bizia ti permettaranno di salvare la
principessa XENTAR dalle grinfie del malvagio DEI-
MOS, Re delle Tenebre. R.H. 386 + 4MB.

PC Floppy Disks L. 22.000

PCCDROM L. 99.000
T ANDS LANDS OF LORE

1:(“_)}:3: S Si'upendu avventura grafica in pro-

- . spettiva. Combatterai contro olire 50

{:‘ .~ mostri con effetti speciali indimentica-

. bili. Oltre 130 megabytes di grafica e
- sonoro digitalizzato. R.H. 386 + 4MB
P .PC CDROM L. 92.000

LEGENDS OF VALOUR
Gioco di ruolo ambientato nella fan-
tasia medievale. Grafica virtuale,
i piena interattivita con i personaggi
. del gioco e la possibilita di modifica-
1're la trama durante lo svolgimento a
" seconda delle azioni intraprese
PC Floppy Disks L. 35.000
L. 35.000
‘LEGIONS
Dalla Mindscape un altro fantastico
.gioco di simulazione strategica que-
sta volta ambientato dal 1200 a.C. al
o 800 d.C.. Ben 10 scenari storici tuthi
l con grafica ad alta risoluzione.
e Possibilita di stampa delle mappe
delle campagne per pianificare
meglio la vostra strategia, simulazione delle condizioni
politiche, economiche e religiose. R.H. 386 + 4MB
PC Floppy disks L. 62.000
e S LEISURE SUIT LARRY COLL.
Compilation con 5 avventure che

QLEGIQNS |

_\\\\ vedono protagonista il famoso LARRY.
(258 4~ | Trame avvincenti, scene e dialoghi
. 1'% ./ piccanti, rendono questa collezione
WL, ?g,? un titolo da non perdere! R.H.:
Courts 386DX 33 + 4MB RAM.
PC CDROM L. 79.000
: LION KING

_' Q; Ispirato al capolavoro cinematografi-

.~ co, uno dei migliori giochi platform

L attualmente disponibili sul mercato.

® REQUISITI HARWARE: 386DX + 4MB
b (vers. PC). FORMATI DISPONIBILI:

" . PC Floppy Disks L. 592.000

AMIGA 1200 L. 59.000

é#”ﬁw}ﬂ Avventura LITfIL DW:L -
gratica stile cartone ani

=) mato. Attaverso il labirinto del Chaos

x-,-_-;-"_. esplorando oltre 50 stanze,pericolo-
""1 7 5 sissimi tunnel ed affrontando malvagi
= nemici, riuscirai a raggiungere il tuo
zobiettivo solamente sfruttando al
~massimo le tue capacita intuitive. R.H:

386DX+ 4MB FORMATI DISPONIBILI:

PC CD ROM L. 62.000
PC Floppy Disks L. 79.000
AMIGA CD 32 L. 62.000
. LITTLE BIG ADVENTURE

Y "

D . Stupenda avventura grafica.

" Imprigionato all'interno di un sogno fi
!dovrai cimentare in un'avventura sur-
reale tentando di salvare il mondo

A locazioni da esplorare.
-TESTO IN ITALIANO! R.H.: 486 DX +
4MB RAM. PCCDROM L. 1192.000
s’ § LDADSTAR

| cle caratterizzata da gmﬁcu digitaliz-
____% zata ed un altissimo livello di giocabi-
=== lita. R.H. 486 + 4MB (8MB consigliati)
\1}5 PC CDROM L. 929.000

| LODERUNNERS - THE LEGEND
W RETURNS
<! Dalla SIERRA un platform action arca-
: “de semplicemente MERAVIGLIOSO!
R“NE&ER mAmbientato nella giungla, porte
{segrete, frappole, centinaia di oggetti
! WE 159“3”“”“5 particolari da raccogliere, OLTRE 150
LIVELLI di gioco. R.H. 386 + 2MB.
PC Floppy disks . L. 29.000
PC CDROM L. 22.000
{q.. s LORD OF THE REALMS
"'1.1‘2"_” Gioco di strategia ambientato nel
medioevo. Lo scopo del gioco & quello
di disegnare e costruire il tuo castello
e difendere il tuo regno dai nemici.
Stupenda colonna sonora ed eccezio-
nali animazioni. Fino a 6 giocatori.

~ FORMATI DISPONIBILI:
AMIGA L. 63.000
AMIGA 1200 L. 64.000
PC CDROM L. 79.000
LOST EDEN

‘... . Avventura strategica. In un mondo
dove ‘'vomini e dinosauri coesistono.
. Una splendida avventura caratteriz-
' zata da grafica mozzafiato in cui
j dovrai, nei panni di Adam, porre una
“'soluzione alla battaglia infinita.
Uomini contro Animali carnivori
L. 82.000
— LOST MIND OF DR.BRAIN 3
ﬂ ﬂ:}:"}:l Grafica digitalizzata ed animazioni in
Suks 3D per questo stupendo gioco strizza-
Gy, cervelli praticamente interminabile.
___#__ ,lMem a dura prova i tuoi riflessi e le
n'h, Zeitve cupqctlu intuitive grazie anche ai
r\.l & 3 1“"".:.-1

TR “bili. PC CDROM

PC CDROM.

“numerosi livelli di difficolta seleziona-

L. 25.000



VENDITE PER CORRISPONDENZA TEL.

051-343.504

FAX.

Tutti i nomi e i marchi riportati appartengono ai Eugillimi proprietari, Garanzia 12 mesi. | prezzi possono subire variazioni senza preavviso. Vendita per ::urri:cpnn{tcmu ai sensi di Legge.

. MAABUS

'} Spettacolare avventura grafica che

* J) sfrutta in appieno le capacita di 3

. 44 CDROM. Ambientazione spaziale,
B :‘E grafica ed effetti 3D, sonoro digitaliz-

:?"F:i i zato uniti ad una trama avvincente

\ '1 “/rendono questo titolo un capolavoro
e ——-""nel suo genere. R.H. 486 33 4MB
Dlsp-unlblle PC CDROM L. 92.000
Ahoihineoll: MACHIAVELLI THE PRINCE
Ve |Uno stupendo gioco di strategia dalla
Microprose ove puoi raggiungere
addirittura la conquista del Mondo!
Giuste strategie politiche, economiche
~... |e religiose saranno indispensabili per
e~ uscire dal gioco vincitore. R.H. 386 +
> 4MB . PC CDROM L. 292.000
MAGIC CARPET
Avventura grafica ambientata in un
mondo di fantasia. Alla guida di un
' |tappeto volante devi combattere una
schiera di agguerritissimi nemici.
~ .~ 'TESTO IN ITALIANO! R.H.: 486DX +
. |8MB. PC CD ROM L. 29.000

MAGIC CARPET - DATA DISK
HIDDEN WORLDS
"=<'35 nuovi mondi da conquistare,
nuovi personaggi, nuove magia

_ ancor piU potenti. Disponibile per
PC CDROM L. 59.000

MAGIC CARPET PLUS

t Questa versione comprende il gioco
nngmale piv il data disk Hidden
~ Worlds. Oltre 75 livelli di cui 20 con
'gnpzlnne multi player. Supporto
* v Network fino a 8 giocatori. La confe-
~j zione include anche gli speciali

occhiali per la visione in 3D.
L. 112.000
s MANCHESTER UNITED PREM.LEAGUE
WE " Splendido gioco di calcio stile
Sensible Soccer, con visuale dnil'uho

Dtica per I'editor delle tattiche.
‘o Inforfum, squalifiche, oltre 2500 gio-
& catori con caratteristiche tecniche e
" somatiche reali rendono questa simu-
lazione mcredibilmenie realistica. Disponibile per
AMIGA CD32 | L. 66.000
MARVIN'SMARVELLOUS ADVENTURE
Gioco di piattaforme Nei panni di
L e57:88 Marvin devi consegnare pizze a
dnmicilin, attraverso 5 mondi diversi
1in alirettante dimensioni, affrontando
B nemici, mostri, trappole, enigmi, sot-
@M togiochi nascosti, e mostri di fine
livello. Speriamo almeno nella man-
da....... Disponibile per AMIGA CD32. L. 66.000
— , MASTER OF MAGIC
ﬂ’:&u ‘Gioco di ruolo stile funh::sy Devi
il combattere contro gli esseri mulvugl
- utilizzando molteplici strumenti magi-

_ ci. Grafica e sonoro ad altissimo livel-
lo. R.H. 486DX + 4 MB
PC CD ROM L. 83.000

T r.'i;""‘ MEGADOOM 2

l " Alfri 1500 NUOVI LIVELLI per DOOM,

e DOOM 2 ed HERETICH! piU natural-

.7 "4 mente dlire e sempre nuove utilities.

""" Disponibile per
PC CDROM

‘*"3

L. 392.000

— | MEGARACE + BLOODNET
", a) Raccolta di due best-sellers: MEGA-

J¥| RACE e BLOODNET, il tutto in una
bellissima confezione completa di
manuali in ITALIANO.

7 PC CDROM L. 52.000

MEGA TRAVELLER 2
‘Esplora una gigante galassia alla
‘rierca di un misterioso artefatto che
1 puo distruggere il mondo. Oltre 127
*~| mondi da visitare e almeno 500
| milioni di chilometri quadrati da
= esplorare interagenddo con strani

=55 caratteri alla guida di svariati mezzi
5puzlull Dlsponlhlle per

PC CDOM L. 35.000

PC Floppy disks L. 35.000

AMIGA L. 35.000
PR — MENZOBERRANZAN
IE\Z{]H[RR{\Z ’u Gioco di ruolo della 551 ambientato in

un regno immaginario popolato da

mnghn elfi, gnomi e mostri di ogni

genere Alta risoluzione e posslbﬂil'n

c|| stampare le mappe. R.H.: 386DX +

«4MB+SVGA

=PC CD ROM L. 82.000
METAL MARINES

* tridimensionale, ambientato nel futu-
> Bro. Grafica SVGA per 20 scenari in
‘ cui dovrai difendere la terra dagli

sc-. attacchi dei Zorgeuf, e ricostruire le
: =W« citta distrutte. R.H. 486 4MB Ram

e R e Floppy disks L. 72.000
oo | MICROCOSM
AFFASCINANTE SPARATUTTO

AMBIENTATO ALL'INTERNO DEL
CORPO UMANGO. Grafica ad altissi-
ma definizione e sonoro impareggia-
bile. FORMATI DISPONIBILI:

AMIGA CD 32 L. 69.000

P

MICROL QM

i MICRO MACHINES 2
\zz "t '_Dailu Codemasters finalmente anche
l" B '.:__- “ "'su PC la conversione del gioco che ha
: o= 8 ;spopolato nel mondo delle consolle.
13 '!5' ! La versione personal include anche il
CONSTRUCTION KIT per personaliz-
zare auto e percorsi. R.H.386 + 4MB.

= IpC Floppy disks L. 75.000
PC CD ROM L. 85.000
N MICROSOFT ART GALLERY

- @ vw=s.__Spléndida Enciclopedia ispirata alla
¥, famosissima "National Art Gallery of
e e Lundon Visita guidata attraverso
g, 222000 dlplnh realizzati da alcuni fra i
pittori piU noti: Rembrandt, Picasso,
_\RTG\L[ERf | Michelangelo, ecc.... R.H. 3865X 4MB
‘Ram Windows 3.1
Disponibile per PC-CDROM

b \innﬁ"“ . '__ ;

L. 75.000

051-344.906

MICROSOFT DINOSAURS
Della serie Microsoft Home, un’enci-
clopedia complelu sui dinosauri, con
oltre 1000 immagini ed un tour gui-
“dato all’epoca di oltre 150 milioni di
anni fa’. Disponibile per
-|PC CDROM L. 75.000

MICROSOFT BOOKSHELF 24
Una delle piv complete enciclopedie
ricca di informazioni, immagini, fil-
mati ed animazioni sui piu svariati
argomenti.

PC CDROM L. 75.000

MICROSOFT DANGEROUS

CREATURES
Sempre della serie Microsoft Home
quesh:: programma contiene tutte le
o = 3'-3 informazioni sugli animali selvatici di

Dﬂﬂa{kﬂu ™ tutto il mondo. Oltre 100 filmati e

#.(REHNE .~ centinaia di stupende immagini digta-
=<~ lizzate lo rendono un prodotto educa-

h\rn di sicuro inferesse.
PC CDROM

...u_;'l—

L. 75.000
MICROSOFT FINE ARTIST

Sempre della serie Microsoft Home
questo programma permette addirit-

4 tura di creare storie a fumetto, adesi-
IRl Vi, posters grazie anche alle centinaia
di disegni